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               ਅਧਧਆ਩ਕ ਴ਾਥੀ਍ ਅਤ੃ ਧ਩ਆਯ੃ ਧਲਧਦਆਯਥੀ਍ ਆ਩ ਴ਬ ਦੀ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਧਲਿੱ ਚ ਯੁਚੀ ਨੰੂ ਦ੃ਖਦ੃ ਵ੅਋ ਅਤ੃ ਇ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਆ਩ 
ਦੀ ਬਾਗੀਦਾਯੀ ਨਾਰ ਭ੄ਨੰੂ ਫੜੀ ਖਲ਼ੁੀ ਅਤ੃ ਭਾਣ ਭਧਵ਴ੂ਴ ਵ੅ਇਆ ਵ੄। ਕੰਧ਩ਊਟਯ 
਴ਾਇੰ਴ ਦਾ ਧਲਲ਼ਾ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦਾ ਫੜਾ ਵਯਭਨ ਧ਩ਆਯਾ ਧਲਲ਼ਾ ਵ੅ਣ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ 
ਇ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਧਲਧਦਆਯਥੀ ਫੜ੃ ਚਾਅ ਨਾਰ ਩ੜਹਦ੃ ਵਨ ਅਤ੃ ਇਵ ਴ਾਡ੃ ਜੀਲਨ ਦੀ 
ਜਯੂਯਤ ਲੀ ਵ੄। ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਇ਴ ਧਡਜ਼ੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ ਧਲਿੱ ਚ ਇ਴ ਤੋਂ ਧਫਨਹ ਾਂ ਅ਴ੀ ਆ਩ਣ੃ ਜੀਲਨ 
ਨੰੂ ਅਧੂਯਾ ਭਧਵ਴਴ੂ ਕਯਦ੃ ਵਾਂ। ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਧਲਿੱ ਚ ਕਰਾ ਤ੃ ਯੁਚੀਆਂ ਦਾ ਧਲਕਾ਴ ਵ੅ਣਾ 
ਭਨੁਿੱ ਖ ਦ੃ ਧਲਕਾ਴ ਰਈ ਜ਼ਯੂਯੀ ਵ੄। ਨਾਰਜ ਵਿੱਫ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਨੰੂ 
਩ਰਕਾਧਲ਼ਤ ਕਯਨਾ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਧਨਲ੃ਕਰਾ ਫਣਾਉਣਾ ਅਤ੃ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ 
ਧਲਿੱ ਚ ਧਡਜ਼ੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ ਩ਰਧਤ ਜਾਗਯੁਕਤਾ ਩੄ਦਾ ਕਯਨਾ ਵੀ ਇ਴ ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਦਾ ਭੁਿੱ ਖ ਉਦ੃ਲ਼ 
ਵ੄। ਇ਴ ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਩ੂਯ੃ ਩ੰਜਾਫ ਦ੃ ਴ਯਕਾਯੀ ਴ਕੂਰਾਂ ਦ੃ ਅਧਧਆ਩ਕਾਂ ਅਤ੃ 
ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਯਚਨਾਲਾਂ ਨੰੂ ਲ਼ਾਧਭਰ ਕੀਤਾ ਧਗਆ ਵ੄। ਭ੄ਨੰੂ ਆ਴ ਵ੄ ਧਕ ਤੁ਴ੀ 
ਅਿੱ ਗ੃ ਤੋਂ ਲੀ ਇ਴੃ ਤਯਹਾਂ ਇ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਆ਩ਣੀ ਲ਼ਭੂਰੀਅਤ ਨੰੂ ਫਣਾਈ ਯਖ੅ਗ੃ ਤਾਂ 
ਧਕ ਇ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਦੀ ਰੜਹੀ ਨੰੂ ਅਿੱ ਗ੃ ਲਧਾਇਆ ਜਾ ਴ਕ੃।  
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 ਧਲਧਦਆਯਥੀ ਦ੃ ਕ੄ਯੀਅਯ ਧਲਕਾ਴ ਧਲਿੱ ਚ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧ਴ਿੱ ਧਖਆ ਭਵਿੱ ਤਲ਩ੂਯਣ 
ਬੂਧਭਕਾ ਅਦਾ ਕਯਦੀ ਵ੄। ਨਲੇਂ ਵੁਨਯਾਂ ਅਤ੃ ਉੱਨਤ ਴਴ੰਕਯਣਾਂ ਨੰੂ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯਨ ਰਈ, ਇਿੱ ਕ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ ਕਨ ਕਸ਼ਨ ਦ੃ ਨਾਰ ਴ਬ ਤੋਂ ਸ਼ਕਤੀਸ਼ਾਰੀ ਉ਩ਕਯਣ ਵ੄। ਅਿੱ ਜ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਧਲਆ਩ਕ ਤ੆ਯ ਤ੃ ਵ੅ ਯਵੀ ਵ੄। ਇਵ ਵਯ ਜਗਹਾ ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਇਿੱ ਕ ਕੰ਩ਨੀ, 
ਕਾਯ੅ਫਾਯ, ਴ਕੂਰ, ਴ੰ਴ਥਾਲਾਂ ਆਧਦ ਧਲਿੱ ਚ ਇ਴ਤ੃ਭਾਰ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄। ਧਲਧਦਆਯਥੀ ਅਿੱ ਜ ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ 
ਯਾਵੀਂ ਅ਴ੀਧਭਤ ਜਾਣਕਾਯੀ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯ ਴ਕਦ੃ ਵਨ। ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਅਤ੃ ਧ਴ਿੱ ਧਖਆ ਇਿੱ ਕ ਦੂਜ੃ 
ਨਾਰ ਴ੰਫੰਧਤ ਵਨ ਧਕਉਂਧਕ ਇਵ ਇਿੱ ਕ ਧਲਧਦਆਯਥੀ ਨੰੂ ਤਕਨੀਕੀ ਤ੆ਯ ਤ੃ ਩ਰਬਾਲਸ਼ਾਰੀ ਢੰਗ 
ਨਾਰ ਧ਴ਯਜਣਾਤਭਕ ਴੅ਚਣ ਅਤ੃ ਕਰ਩ਨਾ ਦੀ ਩ੜਚ੅ਰ ਕਯਨ ਧਲਿੱ ਚ ਴ਵਾਇਤਾ ਕਯਦਾ ਵ੄। 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਯਾਵੀਂ ਧ਴ਿੱ ਧਖਆ, ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਆਕਯਸ਼ਤ ਕਯਨ ਧਲਿੱ ਚ ਴ਵਾਇਤਾ ਕਯਦੀ ਵ੄। 
ਲੀਡੀ਍ ਩ਰਬਾਲ, ਴ੁੰ ਦਯਤਾ ਅਤ੃ ਩ਰਬਾਲਸ਼ਾਰੀ ਴ਭਿੱਗਯੀ ਨਾਰ ਧ਴ਿੱ ਖਣ ਧਲਿੱ ਚ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ 
ਭਦਦ ਕਯਦ੃ ਵਨ । ਇ਴ ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਯਾਵੀਂ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧ਴ਿੱ ਧਖਆ ਂ ਨਾਰ 
ਜ੅ੜਨ ਅਤ੃ ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਧਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ ਦ੃ ਵਾਣੀ ਫਣਾਉਣ ਦ੃ ਇ਴ ਧਨਲ੃ਕਰ੃  ਉ਩ਯਾਰ੃  ਦੀ   
ਲ਼ਰਾਘਾ ਕਯਦਾ ਵ੅ਇਆ ਨਾਰਜ ਵਿੱ ਫ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਨੰੂ ਩ਰਕਾਧਲ਼ਤ ਕਯਨ 
ਰਈ ਭੈਂ ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਧ਴ੰਘ ਜੀ ਨੰੂ ਧਦਰੋਂ ਲਧਾਈ ਧਦੰਦਾ ਵਾਂ। ਧਜਨਹ ਾਂ ਦੀ ਧਭਵਤਨ ਴ਦਕਾਂ ਇ਴ 
ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਩ੂਯ੃ ਩ੰਜਾਫ ਦ੃ ਴ਯਕਾਯੀ ਴ਕੂਰਾਂ ਦ੃ ਅਧਧਆ਩ਕਾਂ ਅਤ੃ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀਆ ਂ
ਯਚਨਾਲਾਂ ਨੰੂ ਲ਼ਾਧਭਰ ਕੀਤਾ ਧਗਆ ਵ੄। ਭੈਂ ਅਧਧਆ਩ਕ ਴ਾਥੀਆ ਂਅਤ੃  ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਩ਰਤੀ ਉਨਹ ਾਂ ਦੀ ਯੂਚੀ ਰਈ ਩ਰਸੰ਼ਸ਼ਾ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਅਤ੃ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦ੃ 
ਇ਴ ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਩ਾ਋ ਗ਋ ਮ੅ਗਦਾਨ ਰਈ ਸ਼ਰਾਂਘਾ ਕਯਦਾ ਵ੅ਇਆ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ 
ਤਕਨੀਕੀ ਅਤ੃ ਴ੂਚਨਾ ਦਾ ਵਾਣੀ ਫਣ੃ ਯਧਵਣ ਦੀ ਅ਩ੀਰ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਅਤ੃ ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਸ਼ਾਨਦਾਯ 
ਬਧਲਿੱ ਖ ਦੀ ਕਾਭਨਾ ਕਯਦਾ ਵਾਂ। ਭ੄ ਆ਴ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਧਕ ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਧ਴ੰਘ ਜੀ ਬਧਲਿੱ ਖ ਧਲਿੱ ਚ 
ਲੀ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਨੰੂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧ਴ਿੱ ਧਖਆ ਨਾਰ ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਇ਴ ਤਯਹਾਂ ਦ੃ ਉ਩ਯਾਰ੃  ਕਯਦ੃ 
ਯਧਵਣਗ੃। ਲ਼ੁਿੱ ਬ ਕਾਭਨਾਲਾਂ ਴ਧਵਤ।  
 

਴ਤਲੰਤ ਧ਴ੰਘ 
਌਴.ਆਯ.਩ੀ.  
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
਩ੰਜਾਫ 
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  ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਧ਴ੰਘ ਜੀ ਦ੃ ਧ਴ਯਜਣਾਤਭਕ  ਉ਩ਯਾਰ੃   ਦੀ   ਲ਼ਰਾਘਾ    
ਕਯਦਾ ਵ੅ਇਆ ਨਾਰਜ ਵਿੱ ਫ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਨੰੂ ਩ਰਕਾਧਲ਼ਤ ਕਯਨ 
ਰਈ ਭੈਂ ਧਦਰੋਂ ਲਧਾਈ ਧਦੰਦਾ ਵਾਂ। ਉਵ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਧਨਲ੃ਕਰਾ 
ਫਣਾਉਣ ਲਾ਴ਤ੃ ਫੜੀ ਧਭਵਨਤ ਕਯ ਯਵ੃ ਵਨ। ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਯ੅ਚਕ 
ਫਣਾਉਣ ਰਈ ਉਵਨਾਂ ਲਰੋਂ ਕਈ ਤਯਹਾਂ ਦੀਆ ਂ ਤਕਨੀਕਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਕਯਕ੃ 
ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਨਲੀਂ ਤੋਂ ਨਲੀਂ ਜਾਣਕਾਯੀ ਧਦਿੱ ਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। ਧਜ਴ ਨਾਰ 
ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂਧਲਿੱ ਚ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਧਲਿੱ ਚ ਯੁਚੀ ਲਿੱ ਧ ਯਵੀ ਵ੄। ਨਾਰਜ 
ਵਿੱ ਫ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਇਵਨਾਂ ਦੀ ਧਭਵਨਤ ਦਾ ਴ਫੂਤ ਵ੄। ਇ਴ 
ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਩ੂਯ੃ ਩ੰਜਾਫ ਦ੃ ਴ਯਕਾਯੀ ਴ਕੂਰਾਂ ਦ੃ ਅਧਧਆ਩ਕਾਂ ਅਤ੃ 
ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦੀਆ ਂਯਚਨਾਲਾਂ ਨੰੂ ਲ਼ਾਧਭਰ ਕੀਤਾ ਧਗਆ ਵ੄। ਭ੄ਨੰੂ ਆ਴ ਵ੄ ਧਕ 
ਉਵ ਆਉਣ ਲਾਰ੃  ਴ਭੇਂ ਦ੆ਯਾਨ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂਨਾਰ 
ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਕੰਭ ਕਯਦ੃ ਯਧਵਣਗ੃।  
 

  ਲ਼ੁਿੱ ਬ ਕਾਭਨਾਲਾਂ ਴ਧਵਤ।  
 

ਇੰਦਯ਩ਾਰ ਧ਴ੰਘ 
ਡੀ.਌ਭ.  

ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
ਵੁਧਲ਼ਆਯ਩ੁਯ 

 



 ਲ਼ਰੀ ਜ਴਩ਾਰ ਧ਴ੰਘ ਜੀ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨੰੂ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂ
ਨਾਰ ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਫੜੀ ਧਭਵਨਤ ਕਯ ਯਵ੃ ਵਨ। ਉਵਨਾਂ ਲਰੋਂ ਧ਩ਛਰ੃ ਕਾਪੀ ਴ਭੇਂ ਤੋਂ 
ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਗਤੀਧਲਧੀਆ ਂ ਯਾਵੀਂ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂ ਨੰੂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਨਾ਱ 
ਜ੅ੜਨ ਲਾ਴ਤ੃ ਆਡੀ਍ਜ਼, ਲੀਡੀ਍ਜ਼, ਗਗੂਰ ਪਾਯਭ, ਆਨਰਾਈਨ ਟ੄਴ਟ, ਵ੅ਯ ਯ੅ਚਕ 
ਗਤੀਧਲਧੀਆ ਂਯਾਵੀਂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਧਲਿੱ ਚ ਯੁਚੀ ਩੄ਦਾ ਕਯਨ ਰਈ ਉ਩ਯਾਰ੃  
ਕੀਤ੃ ਜਾਂ ਯਵ੃ ਵਨ ਅਤ੃ ਉਨਹ ਾਂ ਲਰੋਂ  ਇ਴ ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਯਾਵੀ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆ ਂਦ੃ ਅੰਦਯ 
ਧਛ਩ੀ ਧਰਖਤ ਦੀ ਕਰਾਂ ਨੰੂ ਧਨਖਾਯਨ ਦਾ ਲਧੀਆਂ ਉ਩ਯਾਰਾ ਕੀਤਾ ਧਗਆ ਵ੄। ਇ਴ 
ਨਾਰ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦੀ ਕਰਾਂ ਨੰੂ ਉਬਾਯਨ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਧਗਆਨ ਧਲਿੱ ਚ ਲੀ 
ਲਾਧਾ ਵ੅ ਧਯਵਾਂ ਵ੄। ਧਜ਴ ਤਯਹਾਂ ਅ਴ੀਂ ਫੜੀ ਤ੃ਜੀ ਨਾਰ ਲ਼੅਴ਰ ਭੀਡੀਆ ਨਾਰ ਜੁੜ ਯਵ੃ 
ਵਾਂ ਉ਴੃ ਤਯਹਾਂ ਴ਾਈਫਯ ਕਰਾਇਭ ਦਾ ਲੀ ਩਴ਾਯ ਲਿੱ ਧ ਧਯਵਾਂ ਵ੄। ਇ਴ ਰਈ ਴ਭ੃-਴ਭੇਂ ਤ੃ 
ਇ਴ ਤਯਹਾਂ ਦ੃ ਉ਩ਯਾਰ੃  ਵ੅ਣ੃ ਚਾਵੀਦ੃ ਵਨ ਧਜ਴ ਨਾਰ ਧਲਧਦਆਯਥੀਆਂ ਦ੃ ਧਗਆਨ 
ਧਲਿੱ ਚ ਲਾਧ੃ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਇ਴ ਧਡਜੀਟਰ ਮੁਿੱ ਗ ਧਲਿੱ ਚ ਴ਾਈਫਯ ਴ੁਧਕਉਯਟੀ 
ਫਾਯ੃ ਴ੁਚ੃ਤ ਕਯਲਾਇਆ ਜਾ ਴ਕ੃। ਧਕਉਂਧਕ ਇਵ ਧਲਧਦਆਯਥੀ ਵੀ ਴ਾਡ੃ ਦ੃ਲ਼ ਦਾ 
ਬਧਲਿੱ ਖ ਵਨ। ਇ਴ ਰਈ ਭੈਂ ਉਨਹ ਾਂ ਦ੃ ਨਾਰਜ ਵਿੱਫ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਈ-ਭ੄ਗਜ਼ੀਨ ਨੰੂ 
਩ਰਕਾਧਲ਼ਤ ਕਯਨ ਰਈ ਧਦਰੋਂ ਲਧਾਈ ਧਦੰਦਾ ਵਾਂ। ਭ੄ ਆ਴ ਕਯਦਾ ਵਾਂ ਧਕ ਉਵ ਬਧਲਿੱ ਖ 
ਧਲਿੱ ਚ ਲੀ ਇ਴੃ ਤਯਹਾਂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਧਲਲ਼੃ ਲਾ਴ਤ੃ ਕੰਭ ਕਯਦ੃ ਯਧਵਣਗ੃। 
 

ਲ਼ੁਿੱ ਬ ਕਾਭਨਾਲਾਂ ਴ਧਵਤ।  
 

ਭਧਨੰਦਯ ਧ਴ੰਘ 
ਡੀ.਌ਭ.  
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ 
ਪਧਤਵਗੜਹ ਴ਾਧਵਫ 
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                                  “ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦੀ ਴ਚਾਈ”  
 

 

ਭੈਂ ਵਾਂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ, ਭੈਂ ਵਾਂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ 

ਕਯਦ੃ ਴ਾਯ੃ ਭ੃ਯੀ ਲਯਤੋਂ  
  ਩ਯ ਩ੁਿੱ ਛਦ੃ ਨੀ ਭ੃ਯਾ ਵਾਰ  
  ਚਾਵੁੰ ਦ੃ ਕੰਭ ਨੰੂ ਪਟਾ-ਪਟ ਕਯਨਾ 
ਕਯਦ੃ ਨੇ ਭ੃ਯਾ ਫੜਾ ਫੁਯਾ ਵਾਰ 

ਧਨੈੱਕੀ ਧਜਵੀ  ਭਲ਼ੀਨ ਵਾਂ ਭੈਂ 
  ਫਧਣਆਂ ਴ੁ਩ਯ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਭ੃ਯ੃ ਤੋਂ ਫੜ੃ ਴ਾਰਾ ਫਾਅਦ 

  ਩ਯ ਅਿੱ ਜ ਕਿੱ ਰ ਭ੃ਯੀ ਵੁੰ ਦੀ ਦੁਯਲਯਤੋਂ 
ਧਜ਴ ਨਾਰ ਵ੅ ਧਯਵਾ ਵ੄ ਴ਾਇਫਯ ਕਯਾਇਭ ਦਾ ਩਴ਾਯ 

ਵ੅ ਜਾਲ੅ ਤੁ਴ੀਂ ਴ਭਝਦਾਯ ਅਤ੃ ਧਡਜੀਟਰ 

  ਤਾਂ ਕ੅ਈ ਨਾ ਤੁਵਾਡਾ ਕਯ੃ ਇ਴ ਤਯਹਾਂ ਫੁਯਾ ਵਾਰ 

  ਕੀ ਤੁ਴ੀਂ ਵ੅ ਜਾਲ੅ ਜ੃ਫ ਤੋਂ ਕੰਗਾਰ 

ਆ਍, ਕਯੀ਋ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦੀ ਴ਵੀਂ ਲਯਤੋਂ 
ਕਯੀ਋ ਕਧਰਿੱ ਕ ਨਾ ਧਕ਴੃ ਅਣਜਾਣ ਧਰੰਕ ‘ਤ੃  
  ਕਯੀ਋ ਨਾ ਸ਼੃ਅਯ ਕ੅ਈ ਂ਍.ਟੀ.਩ੀ., ਩ਾ਴ਲਯਡ 

   ਅਤ੃ ਨਾਂ ਵੀ ਕ੅ਈ ਧ਩ੰਨ 

਴ਾਇਫਯ ਴ਧਕਊਧਯਟੀ ਦ੃ ਤਯੀਧਕਆਂ ਨੰੂ ਧ਴ਿੱ ਖ ਕ੃ 
ਕਯੀ਋ ਴ਵੀ ਢੰਗ ਨਾਰ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ ਇ਴ਤ੃ਭਾਰ 

 

ਜ਴਩ਾਰ ਧ਴ੰਘ (ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ) 
਴. ਴. ਴. ਴. ਨਾਯੂ ਨੰਗਰ,  

ਵੁਧਲ਼ਆਯ਩ੁਯ 
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Future In Computer 
  

 
 Computers are leading in a very interesting direction that nobody is 
able to predict. Let's discuss some of the important areas of computer 
 
1. Future trends in software, these are neural networks, improved user 

interfaces, data hiding and image compression etc., where as these trends 
in hardware are towards molecular switches, quantum computers, nano 
computers, electronic digital paper and augmented reality. 
 

2.  A very important area towards future trends is Artificial Intelligence, one 
aspect of it "Speech. Recognition" is already in use. It is frequently used in 
call centres, banks, insurance Companies. and brokerage centuries etc. 
Robots are specialised applications which are providing valuable service in 
real time. 

 
3.  Nano technology is another area what the future holds. Nano technology is 

expected to have a profound impact on the people around the globe. 
advances are likely to continue in future.  

 
4.  using the above mentions areas, Researches and Development will become 

more advanced, faster and more efficient. Tracking the cyber criminals will 
become easy with computers 

  

Renuka  
12th (Commerce) 

GSSS Naru Nangal 
Hoshiarpur 
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ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ ਍ ਅ .... 

  

 ਧ਩ਆਯ੃ ਧਲਧਦਆਯਥੀ਍, ਅਿੱ ਜ ਦ੃ ਮੁਿੱ ਗ ਨੰੂ ਜ੃ਕਯ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ ਮੁਿੱ ਗ ਆਖ 
ਧਰਆ ਜਾਲ੃ ਤਾਂ ਇਵ ਕ੅ਈ ਅਤਕਧਥਨੀ ਨਵੀਂ ਵ੅ਲ੃ਗੀ ਧਕਉਂਧਕ ਅਿੱ ਜ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਵਯ 
ਖ੃ਤਯ ਧਲਿੱ ਚ ਵ੅ ਯਵੀ ਵ੄। ਇ਴ ਦੀਆਂ ਫਵ਩ੁਿੱ ਖੀ ਴੃ਲਾਲਾਂ ਴ਾਡ੃ ਜੀਲਨ ਦਾ ਅਟੁਿੱ ਟ ਧਵਿੱ ਴ਾ ਫਣ 
ਚੁਿੱ ਕੀਆਂ ਵਨ। ਴੅, ਅਿੱ ਜ ਭੈਂ ਤੁਵਾਡ੃ ਰਈ ਆ਩ਣੀ ਭਾਂ-ਫ੅ਰੀ ਩ੰਜਾਫੀ ਦੀ ਲਯਣਭਾਰਾ ਅਨੁ਴ਾਯ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ ਍ ਅ  ਰ੄  ਕ੃ ਆਇਆ ਵਾਂ, ਉਭੀਦ ਵ੄ ਧਕ ਤੁ਴ੀਂ ਩਴ੰਦ ਕਯ੅ਗ੃ ਤ੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ 
ਨਾਰ ਴ੰਫੰਧਧਤ ਇਨਹ ਾਂ ਲ਼ਫਦਾਂ ਫਾਯ੃ ਤੁਵਾਡੀ ਜਾਣਕਾਯੀ ਧਲਿੱ ਚ ਲੀ ਲਾਧਾ ਵ੅ਲ੃ਗਾ..... 
਍—ਉਤਾਯਨਾ (ਡਾਊਨਰ੅ਡ): ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨ ੈੱਟਲਯਕ ਧਲਿੱ ਚ, ਡਾਉਨਰ੅ਡ ਤੋਂ ਬਾਲ ਧਯਭ੅ਟ 
ਧ਴਴ਟਭ ਤੋਂ ਡਾਟਾ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯਨਾ ਵ੄: ਖਾ਴ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਇਿੱ ਕ ਴ਯਲਯ ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਇਿੱ ਕ ਲ੄ੈੱਫ ਴ਯਲਯ, 
ਇਿੱ ਕ ਌ਪ.ਟੀ.਩ੀ(ਪਾਈਰ ਟਯਾਂ਴ਪਯ ਩ਰ੅ਟ੅ਕਾਰ)਴ਯਲਯ, ਇਿੱ ਕ ਈਭ੃ਰ ਴ਯਲਯ, ਜਾਂ ਵ੅ਯ ਴ਭਾਨ 
ਧ਴਴ਟਭ ਤੋਂ ਆਧਦ।  
ਅ—ਅੰਤਯਜਾਰ (ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ): ਇੰਟਯਨ ਟ ਇਿੱ ਕ ਧਲਸ਼ਾਰ ਨ ਟਲਯਕ ਵ੄ ਜ੅ ਩ੂਯੀ ਦੁਨੀਆ ਦ੃ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯਾਂ ਨੰੂ ਆ਩਴ ਧਲਿੱ ਚ ਜ੅ੜਦਾ ਵ੄। ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ ਯਾਵੀਂ, ਅ਴ੀਂ ਧਕ਴੃ ਨਾਰ ਲੀ ਆਨਰਾਈਨ 
਴ੰ਩ਯਕ ਅਤ੃ ਴ੰਚਾਯ ਕਯ ਴ਕਦ੃ ਵਾਂ। ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧਲਧਗਆਨੀ 'ਧਲੰਟ ਴ਯਪ' ਅਤ੃ 'ਫ੆ਫ ਕਾਨ' 
ਨੰੂ ਇੰਟਯਨ ੈੱਟ ਴ੰਚਾਯ ਩ਰ੅ਟ੅ਕ੅ਰ ਦੀ ਖ੅ਜ ਕਯਨ ਦਾ ਧ਴ਵਯਾ ਧਦਿੱ ਤਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਇ਴ ਦੀ ਵਾਂ-਩ਿੱ ਖੀ 
ਲਯਤੋਂ ਴ਾਡ੃ ਰਈ ਧਗਆਨ ਅਤ੃ ਜੀਲਨ ਧਲਿੱ ਚ ਤਯਿੱ ਕੀ ਦ੃ ਧਨਤ ਨਲੇਂ ਯਾਵ ਖ੅ਰਦੀ ਵ੄।  
ੲ—ਇਧਤਵਾ਴ (ਧਵ਴ਟਯੀ): ਲ੄ੈੱਫ ਫਰਾਊਧਜ਼ੰਗ ਇਧਤਵਾ਴ ਉਵਨਾਂ ਲ੄ੈੱਫ ਩ੰਧਨਆ ਂਦੀ ਴ੂਚੀ ਨੰੂ 
ਦਯ਴ਾਉਂਦਾ ਵ੄ ਧਜਵੜ੃ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਦਆੁਯਾ ਧਲਧਜ਼ਟ ਕੀਤ੃ ਗ਋ ਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ, ਨਾਰ ਵੀ ਴ੰਫੰਧਧਤ 
ਭ੄ਟਾ ਡ੃ਟਾ ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਩ੰਨੇ ਦਾ ਧ਴ਯਰ੃ਖ ਅਤ੃ ਧਲਧਜ਼ਟ ਦਾ ਴ਭਾਂ। ਇਵ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਲ੄ੈੱਫ 
ਫਰਾਊਜ਼ਯਾਂ ਦਆੁਯਾ ਴ਥਾਨਕ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਴ਟ੅ਯ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄ ਤਾਂ ਜ੅ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨੰੂ ਩ਧਵਰਾਂ ਦ੃ਖ੃ 
ਗ਋ ਩ੰਧਨਆ ਂ 'ਤ੃ ਲਾ਩਴ ਜਾਣ ਰਈ ਇਧਤਵਾ਴ ਦੀ ਴ੂਚੀ ਩ਰਦਾਨ ਕੀਤੀ ਜਾ ਴ਕ੃। ਇਵ 
ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਦੀਆਂ ਯੁਚੀਆਂ, ਰ੅ੜਾਂ ਅਤ੃ ਫਰਾਊਧਜ਼ੰਗ ਆਦਤਾਂ ਨੰੂ ਦਯ਴ਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄।  
਴--਴ਯ੅ਤ-਴ੰਕ੃ਤ (਴੅ਯ਴ ਕ੅ਡ): ਴ਯ੅ਤ ਕ੅ਡ ਨੰੂ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਩ਰ੅ਗਰਾਧਭੰਗ ਴ਟ੃ਟਭੈਂਟਾਂ ਦਾ 
ਭਤਰਫ ਴ਭਧਝਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄ ਜ੅ ਇਿੱ ਕ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਯ ਦਆੁਯਾ ਟ੄ਕ਴ਟ ਌ਡੀਟਯ ਜਾਂ ਧਲਜ਼ਅੂਰ 
਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਟਰੂ ਨਾਰ ਫਣਾ਋ ਜਾਂਦ੃ ਵਨ ਅਤ੃ ਧਪਯ ਇਿੱ ਕ ਪਾਈਰ ਧਲਿੱ ਚ ਴ੁਯਿੱ ਧਖਅਤ ਕੀਤ੃ ਜਾਂਦ੃ 
ਵਨ। ਴ਰ੅ਤ ਕ੅ਡ ਭਨੁਿੱ ਖੀ-਩ੜਹਨ ਮ੅ਗ ਧਨਯਦ੃ਸ਼ਾਂ ਦੀ ਴ੂਚੀ ਵ੄ ਜ੅ ਇਿੱ ਕ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਯ ਧਰਖਦਾ ਵ੄। 
ਅਕ਴ਯ ਇਿੱ ਕ ਲਯਡ ਩ਰ੅਴੄ਧ਴ੰਗ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਧਲਿੱ ਚ ਜਦੋਂ ਉਵ ਇਿੱ ਕ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਧਲਕਧ਴ਤ ਕਯ ਧਯਵਾ 
 ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄। ਴ਯ੅ਤ ਕ੅ਡ ਨੰੂ ਭਸ਼ੀਨ ਕ੅ਡ ਧਲਿੱ ਚ ਫਦਰਣ ਰਈ ਇਿੱ ਕ ਕੰ਩ਾਈਰਯ 
  ਦਆੁਯਾ ਚਰਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄, ਧਜ਴ਨੰੂ ਆਫਜ੄ਕਟ ਕ੅ਡ ਲੀ ਧਕਵਾ 
   ਜਾਂਦਾ ਵ੄, ਧਜ਴ਨੰੂ ਇਿੱ ਕ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਭਝ ਴ਕਦਾ 
    ਵ੄ ਅਤ੃ ਚਰਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄। 
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ਵ—ਵਟਾਉਣਾ (ਧਡਰੀਟ): ਧਡਰੀਟ ਤੋਂ ਬਾਲ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਅਧਜਵ੃ ਧਨਯਦ੃ਲ਼ (ਕਭਾਂਡ) ਤੋਂ ਵ੄ 
ਧਜ਴ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧਲਿੱ ਚ ਧਕ਴੃ ਲੀ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਵਟਾਉਣ ਜਾਂ ਧਭਟਾਉਣ ਰਈ ਕੀਤੀ 
ਜਾਂਦੀ ਵ੄। ਤੁ਴ੀਂ ਇ਴ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਕਯਕ੃ ਆ਩ਣੀ ਵਾਯਡ ਡਯਾਈਲ ਤੋਂ ਧਕ਴੃ ਇਿੱ ਕ ਦ਴ਤਾਲ੃ਜ਼ ਤੋਂ 
ਟ੄ਕ਴ਟ ਜਾਂ ਧਪਯ ਩ੂਯੀ ਪਾਈਰ ਜਾਂ ਪ੅ਰਡਯਾਂ ਨੰੂ ਧਭਟਾਉਣ ਰਈ ਲੀ ਕਯ ਴ਕਦ੃ ਵ੅।  
ਕ--ਕੇਂਦਯੀ ਩ਰੀਧਕਧਯਆ ਮੰਤਯ (਴ੀ.਩ੀ.ਮੂ.): ਇਿੱ ਕ ਴ੈਂਟਯਰ ਩ਰ੅਴੄ਧ਴ੰਗ ਮੂਧਨਟ, ਧਜ਴ ਨੰੂ 
਴ੈਂਟਯਰ ਩ਰ੅਴੄਴ਯ, ਭ੃ਨ ਩ਰ੅਴੄਴ਯ ਜਾਂ ਧ਴ਯ੝ ਩ਰ੅਴੄਴ਯ ਲੀ ਧਕਵਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਕੇਂਦਯੀ ਩ਰਧਕਧਯਆ 
ਮੰਤਯ ਧਲਿੱ ਚ ਵ੃ਠ ਧਰਖੀਆ ਂ ਧਲਸ਼੃ਸ਼ਤਾਲਾਂ ਸ਼ਾਭਰ ਵੁੰ ਦੀਆ ਂਵਨ ਴ੀ.਩ੀ.ਮੂ. ਨੰੂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ 
ਧਦਭਾਗ ਭੰਧਨਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਴ੀ.਩ੀ.ਮੂ. ਵਯ ਧਕ਴ਭ ਦ੃ ਡ੃ਟਾ ਩ਰ੅਴੄ਧ਴ੰਗ ਍਩ਯ੃ਸ਼ਨ ਕਯਦਾ ਵ੄। 
ਇਵ ਡ੃ਟਾ, ਧਲਿੱ ਚਕਾਯਰ੃  ਨਤੀਜ੃ ਅਤ੃ ਧਨਯਦ੃ਸ਼ਾਂ (਩ਰ੅ਗਯਾਭ) ਨੰੂ ਴ਟ੅ਯ ਕਯਦਾ ਵ੄। ਇਵ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਴ਾਯ੃ ਧਵਿੱ ਧ਴ਆਂ ਦ੃ ਴ੰਚਾਰਨ ਨੰੂ ਧਨਮੰਤਧਯਤ ਕਯਦਾ ਵ੄। 
ਖ—ਖ੅ਜਣਾ (਴ਯਚ): ਇਵ ਅਿੱ ਖਯਾਂ, ਸ਼ਫਦਾਂ, ਪਾਈਰਾਂ, ਲ੄ਫ ਩੃ਜਾਂ, ਜਾਂ ਵ੅ਯ ਡ੃ਟਾ ਨੰੂ ਰਿੱ ਬਣ ਦਾ 
ਇਿੱ ਕ ਕਾਯਜ ਜਾਂ ਩ਰਧਕਧਯਆ ਵ੄। ਴ਾਯ੃ ਵੀ ਍਩ਯ੃ਧਟੰਗ ਧ਴਴ਟਭਾਂ, ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਾਂ ਅਤ੃ 
ਲ੄ੈੱਫ਴ਾਈਟਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਡਾਟਾ ਦਾ ਩ਤਾ ਰਗਾਉਣ ਰਈ ਖ੅ਜ ਆ਩ਲ਼ਨ ਸ਼ਾਭਰ ਵੁੰ ਦੀ ਵ੄। 
ਗ--ਗੂਗਰ: ਇਿੱ ਕ ਅਭਯੀਕੀ ਫਵੁ-ਯਾਸ਼ਟਯੀ ਤਕਨਾਰ੅ਜੀ ਕੰ਩ਨੀ ਵ੄ ਜ੅ ਇੰਟਯਨ ਟ-਴ਫੰਧਤ 
਴੃ਲਾਲਾਂ ਅਤ੃ ਉਤ਩ਾਦਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਭੁਵਾਯਤ ਯਿੱ ਖਦੀ ਵ੄, ਧਜ਴ ਧਲਿੱ ਚ ਆਨਰਾਈਨ ਧਲਧਗਆ਩ਨ 
ਤਕਨਾਰ੅ਜੀ, ਇਿੱ ਕ ਖ੅ਜ ਇੰਜਣ, ਕਰਾਉਡ ਕੰਧ਩ਊਧਟੰਗ, ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਅਤ੃ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਆਧਦ 
ਸ਼ਾਭਰ ਵਨ। 
ਘ—ਘੁਭਾਉਣਾ (਴ਕਯ੅ਰ): ਴ਕਯ੅ਧਰੰਗ ਜਾਂ ਴ਕਰ੆ਰ, ਧਲੰਡ੅ 'ਤ੃ ਲਾਧੂ ਜਾਣਕਾਯੀ ਦ੃ਖਣ ਰਈ 
ਧਲੰਡ੅ ਦ੃ ਧਲਜ਼ਅੂਰ ਧਵਿੱ ਧ਴ਆ ਂਨੰੂ ਉੱ਩ਯ, ਵ੃ਠਾਂ, ਖਿੱ ਫ੃ ਜਾਂ ਴ਿੱ ਜ੃ ਧਰਜਾਣ ਦਾ ਕੰਭ ਵ੄। ਤੁਵਾਡੀਆ ਂ
਴੄ਧਟੰਗਾਂ ਅਤ੃ ਤੁ਴ੀਂ ਧਕਲੇਂ ਴ਕਰ੆ਰ ਕਯ ਯਵ੃ ਵ੅, ਇ਴ 'ਤ੃ ਧਨਯਬਯ ਕਯਦ੃ ਵ੅਋, ਴ਕਰ੆ ਧਰੰਗ ਇਿੱ ਕ 
਴ਭੇਂ ਧਲਿੱ ਚ ਇਿੱ ਕ ਰਾਈਨ ਜਾਂ ਇਿੱ ਕ ਴ਭੇਂ ਧਲਿੱ ਚ ਇਿੱ ਕ ਩ੰਨਾ ਵ੅ ਴ਕਦੀ ਵ੄ 
 
ਙ...  
 
ਚ—ਚੜਾਉਣਾ (ਅ਩ਰ੅ਡ): ਧਕ਴੃ ਚੀਜ਼ (ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਡਾਟਾ ਜਾਂ ਪਾਈਰਾਂ) ਨੰੂ ਧਕ਴੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ 
 ਜਾਂ ਵ੅ਯ ਧਡਜੀਟਰ ਧਡਲਾਈ਴ ਤੋਂ ਧਕ਴੃ ਵ੅ਯ ਧਡਲਾਈ਴ (ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਇਿੱ ਕ ਲਿੱ ਡ੃ ਜਾਂ 
  ਧਯਭ੅ਟ ਴ਯਲਯ ਕੰਧ਩ਊਟਯ) ਉ਩ਯ ਖਾ਴ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਇੰਟਯਨ ਟ 
   ਯਾਵੀਂ ਟਰਾਂ਴ਪਯ ਕਯਨ ਰਈ। 
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ਛ--ਛਾ਩ਾਈ ਮੰਤਯ (ਧ਩ਰੰ ਟਯ): ਧ਩ਰੰ ਟਯ ਇਿੱ ਕ ਅਧਜਵਾ ਇਰ੄ਕਟਰਾਧਨਕ ਮੰਤਯ ਜ੅ ਕੰਧ਩ਊਟਯ 
ਤੋਂ ਟ੄ਕ਴ਟ ਪਾਈਰਾਂ ਜਾਂ ਧਚਿੱ ਤਯਾਂ ਨੰੂ ਴ਲੀਕਾਯ ਕਯਦਾ ਵ੄ ਅਤ੃ ਉਵਨਾਂ ਨੰੂ ਕਾਗਜ਼ ਜਾਂ ਧਪਰਭ 
ਲਯਗ੃ ਭਾਧਧਅਭ ਧਲਿੱ ਚ ਟਰਾਂ਴ਪਯ ਕਯਦਾ ਵ੄। ਅਿੱ ਜ-ਕਿੱ ਰਹ ਫਵੁਤ ਵੀ ਉੱਚ ਩ਿੱਧਯੀ ਗੁਣਲਤਾ ਲਾਰ੃  
ਧ਩ਰੰ ਟਯ ਫਜ਼ਾਯ ਧਲਿੱ ਚ ਉ਩ਰਫਧ ਵਨ।  
ਜ--ਜਾਲਾ: ਜਾਲਾ ਇਿੱ ਕ ਉੱਚ ਩ਿੱਧਯੀ, ਭਜ਼ਫੂਤ, ਆਫਜ੄ਕਟ-ਅਧਾਧਯਤ ਅਤ੃ ਴ੁਯਿੱ ਧਖਅਤ 
਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਬਾਸ਼ਾ ਵ੄। ਜਾਲਾ ਨੰੂ '਴ਨ ਭਾਈਕਰ੅ਧ਴਴ਟਭ' ਦਆੁਯਾ ਴ਾਰ 1995 ਧਲਿੱ ਚ ਧਲਕ਴ਤ 
ਕੀਤਾ ਧਗਆ ਴ੀ। 'ਜ੃ਭ਴ ਗ੅਴ਧਰੰਗ' ਨੰੂ ਜਾਲਾ ਦ੃ ਧ਩ਤਾ ਲਜੋਂ ਜਾਧਣਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਜਾਲਾ ਤੋਂ 
਩ਧਵਰਾਂ ਇ਴ਦਾ ਨਾਭ '਍ਕ' ਴ੀ, 'ੳਕ' ਯੁਿੱ ਖ ਦਾ ਨਾਭ ਵ੄ ਜ੅ ਧਕ ਗ੅਴ਧਰੰਗ ਦ੃ ਦਪਤਯ ਦ੃ ਫਾਵਯ 
ਭ੆ਜੂਦ ਴ੀ ਧਕਉਂਧਕ '਍ਕ' ਩ਧਵਰਾਂ ਵੀ ਇਿੱ ਕ ਯਧਜ਴ਟਯਡ ਕੰ਩ਨੀ ਴ੀ, ਇ਴ ਰਈ ਜ੃ਭਜ਼ 
ਗ੅਴ਧਰੰਗ ਅਤ੃ ਉ਴ਦੀ ਟੀਭ ਨੇ ਨਾਭ ਨੰੂ '਍ਕ' ਤੋਂ ਇੰਡ੅ਨੇਸ਼ੀਆ ਦੀ ਇਿੱ ਕ ਧਕ਴ਭ ਦੀ ਕ੆ਪੀ ਦ੃ 
ਨਾਭ ਤੋਂ 'ਜਾਲਾ' ਧਲਿੱ ਚ ਫਦਰ ਧਦਿੱ ਤਾ। 
ਝ—ਝਯ੅ਖਾ (ਧਲੰਡ੅ਜ): ਭਾਈਕਰ੅਴ਾਪਟ ਧਲੰਡ੅ਜ਼, ਧਜ਴ਨੰੂ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਧ਴ਯ੝ 'ਧਲੰਡ੅ਜ਼' ਧਕਵਾ 
ਜਾਂਦਾ ਵ੄, ਕਈ ਭਰਕੀਅਤ ਲਾਰ੃  ਗਰਾਧਪਕਰ ਍਩ਯ੃ਧਟੰਗ ਧ਴਴ਟਭ ਩ਧਯਲਾਯਾਂ ਦਾ ਇਿੱ ਕ ਴ਭੂਵ 
ਵ੄, ਜ੅ ਴ਾਯ੃ ਭਾਈਕਰ੅਴ਾਪਟ, ਦਆੁਯਾ ਧਲਕ਴ਤ ਕੀਤ੃ ਜਾਂਦ੃ ਵਨ। ਭਾਈਕਯ੅਴ਾਪਟ ਨੇ ਗਰਾਧਪਕਰ 
ਮੂਜ਼ਯ ਇੰਟਯਪ੃਴ ਧਲਿੱ ਚ ਲਧਦੀ ਧਦਰਚ਴਩ੀ ਦ੃ ਜਲਾਫ ਧਲਿੱ ਚ ਌ਭ. ਌਴. ਡਾ਴ ਰਈ ਇਿੱ ਕ 
ਗਰਾਧਪਕਰ ਍਩ਯ੃ਧਟੰਗ ਧ਴਴ਟਭ ਸ਼੄ੈੱਰ ਦ੃ ਯੂ਩ ਧਲਿੱ ਚ 20 ਨਲੰਫਯ 1985 ਨੰੂ ਧਲੰਡ੅ਜ਼ ਨਾਭ ਦਾ 
ਇਿੱ ਕ ਍਩ਯ੃ਧਟੰਗ ਲਾਤਾਲਯਣ ਩੃ਸ਼ ਕੀਤਾ। ਅਿੱ ਜ-ਕਿੱ ਰਹ ਧਲੰਡ੅ਜ਼ 11 ਫਜ਼ਾਯ ਧਲਿੱ ਚ ਉ਩ਰਫਧ ਵ੄। 
ਇਿੱ ਕ ਍਩ਯ੃ਧਟੰਗ ਧ਴਴ਟਭ ਇਿੱ ਕ ਧ਴਴ਟਭ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਵ੄ ਜ੅ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ, 
਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਴ਰ੅ਤਾਂ ਦਾ ਩ਰਫੰਧਨ ਕਯਦਾ ਵ੄ ਅਤ੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਾਂ ਰਈ ਆਭ ਴੃ਲਾਲਾਂ 
਩ਰਦਾਨ ਕਯਦਾ ਵ੄। 
 
ਞ...  
 
ਟ--ਧਟ਩ਣੀਆ(ਂਕੰਭੈਂਟ): ਇਿੱ ਕ ਧਟਿੱ ਩ਣੀ ਇਿੱ ਕ ਜਾਂ ਇਿੱ ਕ ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਲਾਕ ਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ ਜ੅ ਕ੅ਡ ਦ੃ ਇਿੱ ਕ 
ਬਾਗ ਦ੃ ਉਦ੃ਸ਼ ਦੀ ਧਲਆਧਖਆ ਕਯਦ੃ ਵਨ। ਇਿੱ ਕ ਧਟਿੱ ਩ਣੀ ਉ਴ ਕ੅ਡ ਤੋਂ ਠੀਕ ਩ਧਵਰਾਂ (ਜਾਂ 
ਫਾਅਦ ਧਲਿੱ ਚ) ਯਿੱ ਖੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄ ਧਜ਴ਦਾ ਇਵ ਵਲਾਰਾ ਧਦੰਦਾ ਵ੄। ਚੰਗੀ ਤਯਹਾਂ ਧਰਖੀਆ ਂਧਟਿੱ ਩ਣੀਆ ਂ
 ਧਲਆਧਖਆ ਕਯਦੀਆਂ ਵਨ: ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਦਾ ਨਾਭ ਅਤ੃ ਇ਴ਦ੃ ਰ੃ਖਕ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਯ 
  ਕ੅ਡ ਨੰੂ ਕੀ ਕਯਨਾ ਚਾਵੁੰ ਦਾ ਵ੄, ਕੀ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਯ ਴੅ਚਦਾ ਵ੄ ਧਕ ਕ੅ਡ 
   ਨੰੂ ਧਫਵਤਯ ਢੰਗ ਨਾਰ ਧਰਧਖਆ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄। 
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ਧਜਿੱ ਥ੃ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਅਧੂਯਾ ਵ੅ ਴ਕਦਾ ਵ੄ ਜਾਂ ਅਿੱ ਩ਡ੃ਟ ਕਯਨ ਦੀ ਰ੅ੜ ਵ੅ ਴ਕਦੀ ਵ੄। ਅਿੱ ਜ-ਕਿੱ ਰਹ 
ਧਫਜਰਈ ਴ਿੱ ਥ ਉ਩ਯ ਲੀ ਧਟ਩ਣੀਆਂ ਯਾਵੀ ਆ਩ਣੀ ਯਾ਋ ਯਿੱ ਖਣ ਦਾ ਧਲਕਰ਩ ਧਦਿੱ ਤਾ ਧਗਆ ਵ੄। 
ਠ--ਠੀਕਾ ਫਕ਴ਾ(ਚ੄ੈੱਕ ਫਾਕ਴): ਕੰਧ਩ਊਧਟੰਗ ਧਲਿੱ ਚ, ਇਿੱ ਕ ਚ੄ਕਫਾਕ਴ ਇਿੱ ਕ ਗਰਾਧਪਕਰ 
ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਇੰਟਯਪ੃਴ ਤਿੱ ਤ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄ ਜ੅ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨੰੂ ਕਈ ਧਲਕਰ਩ਾਂ ਧਲਿੱ ਚੋਂ ਇਿੱ ਕ ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਚ੅ਣ 
ਕਯਨ ਦੀ ਇਜਾਜ਼ਤ ਧਦੰਦਾ ਵ੄ ਜਾਂ ਇਿੱ ਕ ਴ਧਾਯਨ ਵਾਂ/ਨਵੀਂ ਴ਲਾਰ 'ਤ੃ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨੰੂ ਵਾਂ ਜਾਂ 
ਨਾਂਵ ਧਲਿੱ ਚ ਜਲਾਫ ਧਦੰਦਾ ਵ੄। ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃, ਴ਕਯੀਨ 'ਤ੃ ਚ੄ਕਫਾਕ਴ ਨੰੂ ਇਿੱ ਕ ਲਯਗ ਫਾਕ਴ ਦ੃ 
ਯੂ਩ ਧਲਿੱ ਚ ਧਦਖਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄।  
ਡ—ਡਾਕਘਯ (ਭ੃ਰ ਫਾਕ਴): ਇਿੱ ਕ ਭ੃ਰ ਫਾਕ਴ (ਇਰ੄ਕਟਰਾਧਨਕ ਭ੃ਰ ਫਾਕ਴,  ਈਭ੃ਰ 
ਫਾਕ਴, ਈਭ੃ਰ ਭ੃ਰ ਫਾਕ਴, ਈ-ਭ੃ਰ ਫਾਕ਴) ਉਵ ਆਨਰਾਈਨ ਥਾਂ ਵ੄ ਧਜਿੱ ਥ੃ ਇਰ੄ਕਟਰਾਧਨਕ 
ਭ੃ਰ ਴ਨੇੁਵ੃ ਧਡਰੀਲਯ ਕੀਤ੃ ਜਾਂਦ੃ ਵਨ। ਇਵ ਡਾਕ ਩ਰਣਾਰੀ ਧਲਿੱ ਚ ਇਿੱ ਕ ਰ੄ਟਯ ਫਾਕ਴ ਦ੃ 
ਫਯਾਫਯ ਵ੄। ਈ-ਭ੃ਰ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਭ੃ਰ ਫਾਕ਴ ਨੰੂ ਲਿੱ ਖਯ੃ ਪ੅ਰਡਯਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਲੰਡਦ੃ 
ਵਨ, ਖਾ਴ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਇਨ ਫਾਕ਴, ਆਊਟ ਫਾਕ਴, ਬ੃ਜੀਆਂ ਆਈਟਭਾਂ ਅਤ੃ ਧਭਟਾਈਆਂ ਗਈਆ ਂ
ਆਈਟਭਾਂ। 
ਢ—ਢੰਗ (ਭ੄ਥਡੰਜ): ਆਫਜ੄ਕਟ-਍ਯੀ਌ਟਂਡ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਧਲਿੱ ਚ ਇਿੱ ਕ ਢੰਗ: ਇਿੱ ਕ ਴ੰਦ੃ਸ਼ ਅਤ੃ 
ਇਿੱ ਕ ਆਫਜ੄ਕਟ ਨਾਰ ਜੁੜੀ ਇਿੱ ਕ ਩ਰਧਕਧਯਆ ਵ੄। ਇਿੱ ਕ ਆਫਜ੄ਕਟ ਧਲਿੱ ਚ ਡਾਟਾ ਅਤ੃ ਧਲਲਵਾਯ 
ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄; ਇਵ ਇਿੱ ਕ ਇੰਟਯਪ੃਴ ਫਣਾਉਂਦ੃ ਵਨ, ਜ੅ ਇਵ ਦਯ਴ਾਉਂਦਾ ਵ੄ ਧਕ ਆਫਜ੄ਕਟ ਨੰੂ 
ਇ਴ਦ੃ ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਖ਩ਤਕਾਯਾਂ ਦੁਆਯਾ ਧਕਲੇਂ ਲਯਧਤਆ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄। 
 
ਣ....  
 
ਤ--ਤਤਕਾਰ ਴ੁਨੇਵ੃ (ਇੰ਴ਟੈਂਟ ਭ੄਴ਧਜੰਗ): ਇਵ ਤਕਨਾਰ੅ਜੀ ਇਿੱ ਕ ਧਕ਴ਭ ਦੀ 
ਆਨਰਾਈਨ ਚ੄ਟ ਵ੄ ਜ੅ ਇੰਟਯਨ ਟ ਜਾਂ ਧਕ਴੃ ਵ੅ਯ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨ ਟਲਯਕ ਤ੃ ਯੀਅਰ-ਟਾਈਭ 
ਟ੄ਕ਴ਟ ਩ਰ਴ਾਯਣ ਦੀ ਆਧਗਆ ਧਦੰਦੀ ਵ੄। 
 
ਥ—ਥਾਂ (਴਩੃਴): ਕੀਫ੅ਯਡ  ਧਲਿੱ ਚ  ਅਿੱ ਖਯਾਂ/ਲ਼ਫਦਾਂ  ਧਲਿੱ ਚਕਾਯ  ਖਾਰੀ ਥਾਂ  ਦ੃ਣ ਰਈ ਲਯਧਤਆ    
         ਜਾਣ ਲਾਰਾ ਴ਬ ਤੋਂ ਲਿੱ ਡਾ ਫਟਨ, ਜਦੋਂ ਵਾਯਡ ਡਯਾਈਲ ਜਾਂ ਵ੅ਯ ਴ਟ੅ਯ੃ਜ ਧਡਲਾਈ਴ਾਂ ਦੀ 
 ਴ਭਯਿੱ ਥਾ ਜਾਂ ਉ਩ਰਫਧ ਥਾਂ ਫਾਯ੃ ਗਿੱ ਰ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄, ਤਾਂ ਥਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ  
  ਧਡ਴ਕ ਧਲਿੱ ਚਰ੃  ਥਾਂ ਦਾ ਲਯਣਨ ਕਯਨ ਰਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। 
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ਦ—ਦ਴ਤਾਲ੃ਜ (ਡਾਕੂਭੈਂਟ): ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦ਴ਤਾਲ੃ਜ਼ ਇਿੱ ਕ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਌਩ਰੀਕ੃ਸ਼ਨ 
ਦਆੁਯਾ ਫਣਾਈ ਗਈ ਇਿੱ ਕ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਧਕਵਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਅ਴ਰ ਧਲਿੱ ਚ ਇਵ ਨਾਭ ਲਯਡ ਩ਰ੅਴੄਴ਯ 
ਧਲਿੱ ਚ ਫਣ੃ ਦ਴ਤਾਲ੃ਜ਼ਾਂ ਰਈ ਧਲਸ਼੃ਸ਼ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਲਯਧਤਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
ਧ--ਧੁਨੀ ਕਾਯਡ (਴ਾਊਂਡ ਕਾਯਡ): ਇਿੱ ਕ ਅੰਦਯਨੂੀ ਧਲ਴ਤਾਯ ਕਾਯਡ ਵ੄ ਜ੅ ਕੰਧ਩ਊਟਯ 
਩ਰ੅ਗਯਾਭਾਂ ਦ੃ ਧਨਮੰਤਯਣ ਧਲਿੱ ਚ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਅਤ੃ ਉ਴ ਤੋਂ ਆਡੀ਍ ਧ਴ਗਨਰਾਂ ਦਾ ਇਨ਩ੁਿੱ ਟ 
ਅਤ੃ ਆਉਟ਩ੁਿੱ ਟ ਩ਰਦਾਨ ਕਯਦਾ ਵ੄। ਴ਾਊਂਡ ਕਾਯਡ ਸ਼ਫਦ ਩੃ਸ਼੃ਲਯ ਆਡੀ਍ ਌਩ਰੀਕ੃ਸ਼ਨਾਂ 
ਰਈ ਲਯਤ੃ ਜਾਣ ਲਾਰ੃  ਫਾਵਯੀ ਆਡੀ਍ ਇੰਟਯਪ੃਴ਾਂ 'ਤ੃ ਲੀ ਰਾਗੂ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄। 
ਨ—ਧਨੈੱਜੀ (਩ਯ਴ਨਰ) ਕੰਧ਩ਊਟਯ: ਇਿੱ ਕ ਆਭ-ਉਦ੃ਸ਼ ਲਾਰਾ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄ 
ਧਜ਴ਦਾ ਆਕਾਯ, ਴ਭਯਿੱ ਥਾਲਾਂ ਅਤ੃ ਅ਴ਰੀ ਧਲਕਯੀ ਕੀਭਤ ਇ਴ ਨੰੂ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾਲਾਂ ਰਈ 
ਉ਩ਮ੅ਗੀ ਫਣਾਉਂਦੀ ਵ੄, ਇਿੱ ਕ ਧਨੈੱਜੀ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਇਿੱ ਕ ਡ੄਴ਕਟਾ਩ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਜਾਂ ਇਿੱ ਕ 
ਰ੄ ੈੱ਩ਟਾ਩, ਨ ੈੱਟਫੁਿੱ ਕ, ਟ੄ਫਰ੃ਟ ਜਾਂ ਇਿੱ ਕ ਵੈਂਡਵ੄ਰਡ ਩ੀ਴ੀ ਵ੅ ਴ਕਦਾ ਵ੄। 
਩—਩ਰ਴ਤੁਤੀ (਩ਰ੄਴ਨਟ੄ਲ਼ਨ): ਕੰਧ਩ਊਧਟੰਗ ਧਲਿੱ ਚ, ਇਿੱ ਕ ਩ਰ਴ਤੁਤੀ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ (ਧਜ਴ਨੰੂ 
਩ਰ਴ਤੁਤੀ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਲੀ ਧਕਵਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄) ਇਿੱ ਕ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩੄ਕ੃ਜ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄ ਜ੅ ਇਿੱ ਕ 
਴ਰਾਈਡ ਸ਼੅ ਦ੃ ਯੂ਩ ਧਲਿੱ ਚ ਜਾਣਕਾਯੀ ਩ਰਦਯਧਸ਼ਤ ਕਯਨ ਰਈ ਲਯਧਤਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
ਪ--ਪੌਂਟ: ਇਿੱ ਕ ਪੌਂਟ ਇਿੱ ਕ ਖਾ਴ ਸ਼੄ਰੀ ਅਤ੃ ਆਕਾਯ ਧਲਿੱ ਚ ਛ਩ਣਮ੅ਗ ਜਾਂ ਩ਰਦਯਧਸ਼ਤ ਕਯਨ 
ਮ੅ਗ ਟ੄ਕ਴ਟ ਅਿੱ ਖਯਾਂ ਦਾ ਇਿੱ ਕ ਴ਭੂਵ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄। ਪੌਂਟਾਂ ਦ੃ ਴੄ੈੱਟ ਰਈ ਟਾਈ਩ ਧਡਜ਼ਾਈਨ 
ਟਾਈ਩ਪ੃਴ ਵ੄ ਅਤ੃ ਇ਴ ਧਡਜ਼ਾਈਨ ਦੀਆਂ ਧਬੰਨਤਾਲਾਂ ਟਾਈ਩ਪ੃਴ ਩ਧਯਲਾਯ ਫਣਾਉਂਦੀਆ ਂ
ਵਨ। ਇਿੱ ਕ ਪੌਂਟ ਇਿੱ ਕ ਴ਭਾਨ ਧਡਜ਼ਾਈਨ ਲਾਰ੃  ਅਿੱ ਖਯਾਂ ਦਾ ਴ੰਗਰਧਵ ਵ੄। ਇਵਨਾਂ ਅਿੱ ਖਯਾਂ ਧਲਿੱ ਚ 
ਛ੅ਟ੃ ਅਤ੃ ਲਿੱ ਡ੃ ਅਿੱ ਖਯ, ਨੰਫਯ, ਧਲਲ਼ਯਾਭ ਧਚੰਨਹ  ਅਤ੃ ਧਚੰਨਹ  ਸ਼ਾਭਰ ਵਨ। ਉਦਾਵਯਨ 
ਲਜੋਂ:਋ਯੀਅਰ, ਟਾਈਭਜ਼ ਧਨਊ ਯ੅ਭਨ, ਅਨਭ੅ਰ ਧਰਿੱ ਩ੀ, ਴ਤਰੁਿੱ ਜ ਆਧਦ।  
ਫ– ਫਾਵਯੀ (਌ਕ਴ਟਯਨਰ): ਫਾਵਯੀ ਇਿੱ ਕ ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ ਧਡਲਾਈ਴ ਦਾ ਲਯਣਨ ਕਯਦਾ ਵ੄ 
ਜ੅ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਫਾਵਯ ਇੰ਴ਟਾਰ ਵ੄। ਧਭ਴ਾਰ ਲਜੋਂ ਫਾਵਯੀ ਵਾਯਡ ਧਡ਴ਕ ਧਕਉਂਧਕ ਇਵ 
਴ੀ਩ੀਮੂ ਕ੃਴ ਧਲਿੱ ਚ ਨਵੀਂ, ਴ਗੋਂ ਫਾਵਯ ਵੀ ਧ਴ਿੱ ਧ੃ ਮੂ.਌਴.ਫੀ. ਕ੃ਫਰ ਯਾਵੀ ਜੁੜ ਴ਕਦੀ ਵ੄। 
ਬ--ਬ੆ਧਤਕ ਬਾਗ (ਵਾਯਡਲ੃ਅਯ): ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦ੃ ਧਜੰਨਾ ਧਵਧ਴ਆ ਂਨੰੂ ਅ਴ੀ ਛੂਵ ਴ਕਦ੃ ਵਾਂ 
ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਬ੆ਧਤਕ ਬਾਗ ਧਕਵਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄। ਇਨਹ ਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਸ਼ਾਭਰ ਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ:- ਕੇਂਦਯੀ ਩ਰਧਕਧਯਆ 
 ਇਕਾਈ , ਭ੅ਨੀਟਯ, ਭਾਊ਴, ਕੀਫ੅ਯਡ, ਭਦਯ ਫ੅ਯਡ, ਴ਕ੄ਨਯ ਆਧਦ। 
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ਭ--ਭੁਿੱ ਖ ਩ੰਨਾ (ਵ੅ਭ਩੃ਜ): ਵ੅ਭ਩੃ਜ ਇਿੱ ਕ ਲ੄ਫ਴ਾਈਟ ਦ੃ ਭੁਿੱ ਖ ਩ੰਨੇ ਦਾ ਨਾਭ ਵ੄ ਧਜਿੱ ਥ੃ 
ਧਲਜ਼ਟਯ ਴ਾਈਟ ਦ੃ ਦਜੂ੃ ਩ੰਧਨਆ ਂ ਦ੃ ਵਾਈ਩ਯਧਰੰਕ਴ ਰਿੱ ਬ ਴ਕਦ੃ ਵਨ। ਜਦੋਂ ਲੀ ਕ੅ਈ 
ਲ੄ਫ਴ਾਈਟ ਅ਴ੀ ਖ੅ਰਦ੃ ਵਾਂ ਤਾਂ ਴ਬ ਤੋਂ ਩ਧਵਰਾਂ ਉ਴ ਦਾ ਭੁਿੱ ਖ ਩ੰਨਾ ਵੀ ਴ਾਵਭਣ੃ ਖੁਰਦਾ ਵ੄। 
ਮ—ਮਾਦਦਾਲ਼ਤ (ਭ੄ਭਯੀ): ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਭ੄ਭ੅ਯੀ, ਧਡਲਾਈ਴ ਜ੅ ਧਕ ਇਰ੄ਕਟਰਾਧਨਕ ਧਡਜੀਟਰ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧਲਿੱ ਚ ਲਯਤਣ ਰਈ ਅ਴ਥਾਈ ਜਾਂ ਴ਥਾਈ ਆਧਾਯ 'ਤ੃ ਡਾਟਾ ਜਾਂ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਾਂ 
(ਧਵਦਾਇਤਾਂ ਦ੃ ਕਰਭ) ਨੰੂ ਴ਟ੅ਯ ਕਯਨ ਰਈ ਲਯਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਫਾਈਨਯੀ ਕ੅ਡ ਧਲਿੱ ਚ 
ਜਾਣਕਾਯੀ ਨੰੂ ਦਯ਴ਾਉਂਦ੃ ਵਨ, ਜ੅ 0 ਅਤ੃ 1 ਦ੃ ਕਰਭ ਲਜੋਂ ਧਰਧਖਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
ਯ—ਯ੃ਖਾਂਧਕਤ (ਅੰਡਯਰਾਈਨ): ਅੰਡਯਰਾਈਨ ਧਲਕਰ਩ ਦ਴ਤਾਲ੃ਜ਼ ਧਲਿੱ ਚ ਟ੄ਕ਴ਟ ਦਾ 
ਇਿੱ ਕ ਬਾਗ ਵ੄ ਧਜਿੱ ਥ੃ ਸ਼ਫਦਾਂ ਦ੃ ਵ੃ਠਾਂ ਇਿੱ ਕ ਰਾਈਨ ਚਿੱ ਰਦੀ ਵ੄। ਤੁ਴ੀਂ ਇ਴ ਧਲਕਰ਩ ਦੀ ਲਯਤੋਂ 
ਕਯਕ੃ ਧਕ਴੃ ਲੀ ਅਿੱ ਖਯ/ਲ਼ਫਦ ਜਾਂ ਩ੂਯ੃ ਦ਴ਤਾਲ੃ਜ਼ ਦ੃ ਵ੃ਠਾਂ ਯ੃ਖਾਂ ਧਖਿੱ ਚ ਴ਕਦ੃ ਵ੅। 
ਰ--ਰਾਗੂ ਕਯਨਾ (ਇੰ਴ਟਾਰ): ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦ੃ ਴ੰਦਯਬ ਧਲਿੱ ਚ ਧਕ਴੃ ਲੀ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਨੰੂ ਚਰਾਉਣ ਰਈ ਴ਾਯੀਆ ਂਰ੅ੜੀਦੀਆ ਪਾਈਰਾ ਨੰੂ ਇਿੱ ਕ ਇੰ਴ਟਾਰ੃ਸ਼ਨ 
ਧਡ਴ਕ 'ਤ੃ ਴੄ੈੱਟਅਿੱ ਩ ਪਾਈਰ ਨੰੂ ਚਰਾ ਕ੃ ਸ਼ੁਯੂ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਇ਴ ਦ੆ਯਾਨ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨੰੂ ਉ਴ 
਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧਲਿੱ ਚ ਰ੅ੜੀਦੀਆਂ ਴੄ਧਟੰਗਜ਼ ਫਾਯ੃ ਩ੁਿੱ ਧਛਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
ਲ--ਲਯਤੋਂ ਕਾਯ (ਮੂਜ਼ਯ ਨੇਭ): ਇਿੱ ਕ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨਾਭ ਇਿੱ ਕ ਅਧਜਵਾ ਨਾਭ ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄ ਜ੅ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧ਴਴ਟਭ 'ਤ੃ ਧਕ਴੃ ਧਲਅਕਤੀ ਦੀ ਧਲਰਿੱ ਖਣ ਩ਛਾਣ ਕਯਦਾ ਵ੄। ਉਦਾਵਯਨ ਰਈ, 
ਇਿੱ ਕ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨੰੂ ਕਈ ਖਾਧਤਆਂ ਦ੃ ਨਾਰ ਴੄ੈੱਟਅਿੱ ਩ ਕੀਤਾ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄,  ਧਜ਴ ਧਲਿੱ ਚ ਵਯ੃ਕ 
ਖਾਤ੃ ਰਈ ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਦ੃ ਨਾਭ ਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ। ਫਵੁਤ ਴ਾਯੀਆਂ ਲ੄ਫ਴ਾਈਟਾਂ 
ਉ਩ਬ੅ਗਤਾਲਾਂ ਨੰੂ ਇਿੱ ਕ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨਾਭ ਚੁਣਨ ਦੀ ਆਧਗਆ ਧਦੰਦੀਆ ਂ ਵਨ ਤਾਂ ਜ੅ ਉਵ 
ਆ਩ਣੀਆ ਂ਴੄ਧਟੰਗਾਂ ਨੰੂ ਅਨੁਕੂਧਰਤ ਕਯ ਴ਕਣ ਜਾਂ ਇਿੱ ਕ ਆਨਰਈਨ ਖਾਤਾ ਦਾ ਴੄ਟ ਅ਩ ਕਯ 
਴ਕਣ। ਇਿੱ ਕ ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨਾਭ ਰਗਬਗ ਵਭ੃ਸ਼ਾਂ ਇਿੱ ਕ ਩ਾ਴ਲਯਡ ਨਾਰ ਜ੅ਧੜਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਇ਴ 
ਉ਩ਬ੅ਗਤਾ ਨਾਭ/਩ਾ਴ਲਯਡ ਴ੁਭ੃ਰ ਨੰੂ ਰ੆ ਗਇਨ ਧਕਵਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
 

ੜ...  
 ਉਭੀਦ ਵ੄ ਧਕ ਤੁਵਾਨੰੂ ਭ੃ਯੀ ਇਵ ਕ੅ਧਲ਼ਲ਼ ਩਴ੰਦ ਆਈ ਵ੅ਲ੃ਗੀ, ਧਭਰਦ੃ ਵਾਂ, 
ਜਰਦੀ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਖ੃ਤਯ ਦ੃ ਵ੅ਯ ਧਕ਴੃ ਯ੅ਚਕਤਾ ਬਯ੃ ਧਲਲ਼੃ ਨਾਰ...!! 

 

ਜਗਜੀਤ ਧ਴ੰਘ ਗਣ੃ਲ਼਩ੁਯ  
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ 

਴. ਵ. ਴ ਰਕ਴ੀਵਾਂ, ਵੁਧਲ਼ਆਯ਩ੁਯ 
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                               कॊ प्यूटर 
 
  
    करता काम मैं तरह-तरह के, 
    नाम है मेरा कॊ प्यटूर।  
 
  होती मझुमें सी.डी. ड्रािर, 
  दिखऱाती तुमको सब ऱाइि।  
 
 
    मझुमे होता एक मॉननटर, 
    जजतनी चाहो िेखो वऩक्चर। 
 
 
 तरह-तरह के खेऱो खेऱ,  
 मझुमें भेजो तुम ई-मेऱ। 
 
 
    रहते कही भी चाचा, ताऊ,  
    झटऩट मैं तुमसे ममऱिाऊॊ ।  
 
 
घॊटो का काम मैं करॉ  ममनटों मे,  
हर काम को आसान बनाऊॊ ।  
 
 
    कुछ भी चाहे ऩछूों तुम,  
    सोचने में ना िेर ऱगाऊॊ । 
 
 
होता न मेरा बबना कोई काम, 
कॊ प्यटूर है मेरा नाम।  
 
 

शरधा 
कऺा : +1 (Commerce)  

राजकीय िररष्ठ माध्यममक विद्याऱय नार नॊगऱ  

होमशयारऩुर 
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Artificial intelligence 

     Artificial intelligence is the subfield of computer 

science which is capable of replenishing or enhancing human 

capability in many areas. Artificial intelligence in last two decades 

has greatly improved performance of the manufacturing and 

services system. Artificial intelligence is mainly used in these days 

to solve the complex problem or capable of analysing Complex 

problem in medical field. Their potential to exploit meaningful 

relationship with in a data set can be used in the diagonals is 

treatment and predicting outcome in many clinical scenarios. 

Artificial intelligence is the study and developments of intelligent 

machines and software that can reason learn gather knowledge 

communication that is Real world entity. Much of the work in 

Modern era was inspired by this technology programs which enable 

computers to function in the ways that make people seem 

intelligent are called artificial intelligent system. The application of 

artificial intelligence technology in the field of surgery was first 

successfully investigated by gun in 1976, When he explore the 

possibility of diagnosing acute abdominal pain with computer 

analysis. The last two decades have seen a surge in  The interest in 

medical artificial intelligence artificial intelligence in medicine is a 

new research area that combines sophisticated representational 

and computing techniques with the insights of expert physician to 

produce tool for improving Healthcare. 

       Deepak Sharma 
       Computer Faculty  
       GSSS DATARPUR 
       HOSHIARPUR 



11-knowledge hub 

ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ  
 

 ਧਜਲੇਂ-ਧਜਲੇਂ ਴੅ਸ਼ਰ ਭੀਡੀਆ ਲਿੱ ਧ ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਩ਰਧ਴ਿੱ ਧ ਵੁੰ ਦਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄, ਕੀ ਅ਴ਰੀ  
ਵ੄ ਅਤ੃ ਕੀ ਨਕਰੀ ਵ੄ ਧਲਿੱ ਚਕਾਯ ਦੀ ਯ੃ਖਾ ਧੁੰ ਦਰੀ ਵ੅ ਯਵੀ ਵ੄।  
ਇਵ ਖਾ਴ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਴ਿੱ ਚ ਵ੄ ਜਦੋਂ ਭਸ਼ਵੂਯ ਵ਴ਤੀਆਂ ਦੀ ਗਿੱ ਰ  
ਆਉਂਦੀ ਵ੄, ਉਵ  ਰ੅ਕ  ਧਜਨਹ ਾਂ  ਨੰੂ  ਅ਴ੀਂ ਆਨਰਾਈਨ ਦ੃ਖਦ੃  
ਵਾਂ  ਩ਯ  ਧਲਅਕਤੀਗਤ  ਤ੆ਯ 'ਤ੃  ਨਵੀਂ ਜਾਣਦ੃।  ਵੁਣ, ਇਿੱ ਕ  
ਨਲੀਂ ਧਕ਴ਭ ਦੀ ਴੃ਧਰਧਫਰਟੀ ਉਬਯ ਯਵੀ ਵ੄ ਧਜਵਨਾਂ ਨੰੂ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਧਕਵਾ 
ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਕੀ ਵਨ? 
 ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਉਵ ਰ੅ਕ ਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ ਧਜਨਹ ਾਂ ਨੇ ਭਸ਼ਵੂਯ ਵ਴ਤੀ ਦਾ 
ਦਯਜ਼ਾ ਆਨਰਾਈਨ ਩ਰਾ਩ਤ ਕੀਤਾ ਵ੄ ਩ਯ ਅ਴ਰ ਧਲਿੱ ਚ ਅ਴ਰ ਴ੰ਴ਾਯ ਧਲਿੱ ਚ ਭ੆ਜੂਦ ਨਵੀਂ 
ਵ੄। ਉਵ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਗਰਾਧਪਕ਴ ਅਤ੃ ਌ਨੀਭ੃ਸ਼ਨ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਭਦਦ 
ਨਾਰ ਫਣਾ਋ ਜਾਂਦ੃ ਵਨ ਅਤ੃ ਉਵਨਾਂ ਦੀ ਩ਰਧ਴ਿੱ ਧੀ ਅਕ਴ਯ ਉਵਨਾਂ ਦੀ ਩ਰਬਾਲਸ਼ਾਰੀ ਜਾਂ 
ਅ਩ਭਾਨਜਨਕ ਴ਯੀਯਕ ਧਦਿੱ ਖ ਦ੃ ਨਾਰ-ਨਾਰ ਉਵਨਾਂ ਦੀ ਧਦਰਚ਴਩ ਴੅ਸ਼ਰ ਭੀਡੀਆ 
਴ਭਿੱਗਯੀ ਕਾਯਨ ਵੁੰ ਦੀ ਵ੄।  
ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਧਕਲੇਂ ਕੰਭ ਕਯਦ੃ ਵਨ? 
 ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰ਌ੂ਴ਂਯ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਴੅ਸ਼ਰ ਭੀਡੀਆ 'ਤ੃ ਉਤ਩ਾਦਾਂ ਜਾਂ 
਴੃ਲਾਲਾਂ ਨੰੂ ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ ਕਯਨ ਰਈ ਲਯਤ੃ ਜਾਂਦ੃ ਵਨ। ਉਵਨਾਂ ਨੰੂ ਉਵਨਾਂ ਫਰਾਂਡਾਂ ਦਆੁਯਾ 
ਧਨਮੁਕਤ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄ ਜ੅ ਇਿੱ ਕ ਧਲਸ਼ਾਰ ਦਯਸ਼ਕਾਂ ਤਿੱ ਕ ਩ਵੁੰ ਚਣਾ ਚਾਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ ਅਤ੃ 
ਉਵਨਾਂ ਨੰੂ ਕਈ ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਤਯੀਧਕਆ ਂਨਾਰ ਲਯਧਤਆ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄। ਉਦਾਵਯਨ ਰਈ, 
ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਉਤ਩ਾਦ ਨੰੂ ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ ਕਯਨ ਲਾਰ੃  ਛ੅ਟ੃ ਲੀਡੀ਍ 
ਫਣਾਉਣ ਰਈ ਕੀਤੀ ਜਾ ਴ਕਦੀ ਵ੄ ਜਾਂ ਉਵਨਾਂ ਨੰੂ ਧਚਿੱ ਤਯਾਂ ਨੰੂ ਩੅਴ਟ ਕਯਨ ਰਈ 
ਲਯਧਤਆ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄ ਜ੅ ਰ੅ਕਾਂ ਨੰੂ ਉਤ਩ਾਦ ਖਯੀਦਣ ਰਈ ਩ਰ੃ਧਯਤ ਕਯਨਗ੃। 
ਇਿੱ ਕ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਧਕਲੇਂ ਫਣਨਾ ਵ੄? 
 ਇਿੱ ਕ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰ਌ੂ਴ਂਯ ਫਣਾਉਣਾ ਇੰਨਾ ਭੁਸ਼ਕਰ ਨਵੀਂ ਵ੄ ਧਜੰਨਾ ਇਵ 
ਰਿੱ ਗਦਾ ਵ੄। ਲਾ਴ਤਲ ਧਲਿੱ ਚ, ਇਿੱ ਥ੃ ਫਵੁਤ ਴ਾਯ੃ ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਵਨ ਜ੅ 
ਤੁ਴ੀਂ ਆ਩ਣਾ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਫਣਾਉਣ ਰਈ ਲਯਤ ਴ਕਦ੃ ਵ੅। ਕੁਝ ਩ਰਧ਴ਿੱ ਧ    
     ਩ਰ੅ਗਯਾਭਾਂ ਧਲਿੱ ਚ 3D ਴ਟੂਡੀ਍ ਭ੄ਕ਴, ਧ਴ਨੇਭਾ 4D ਅਤ੃ ਭਾਇਆ ਸ਼ਾਭਰ ਵਨ। 



          ਆ਩ਣ੃ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਨੰੂ ਫਣਾਉਣ ਤੋਂ ਫਾਅਦ, ਤੁਵਾਨੰੂ ਉਵਨਾਂ ਰਈ 

ਇਿੱ ਕ ਴੅ਸ਼ਰ ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੅ਪਾਈਰ ਫਣਾਉਣ ਦੀ ਰ੅ੜ ਵ੅ਲ੃ਗੀ। ਇਵ ਧਕ਴੃ ਲੀ ਩ਰਭੁਿੱ ਖ ਴੅ਸ਼ਰ 
ਭੀਡੀਆ ਩ਰ੃ਟਪਾਯਭਾਂ ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਪ੃਴ਫੁਿੱ ਕ, ਟਧਲਿੱ ਟਯ ਜਾਂ ਇੰ਴ਟਾਗਰਾਭ 'ਤ੃ ਕੀਤਾ ਜਾ ਴ਕਦਾ 
ਵ੄। ਫਰਾਂਡਾਂ ਨੰੂ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਤੋਂ ਧਕਲੇਂ ਰਾਬ ਵ੅ ਧਯਵਾ ਵ੄? 
ਲਯਚੁਅਰ ਩ਰਬਾਲਕ ਫਰਾਂਡਾਂ ਰਈ ਆ਩ਣ੃ ਉਤ਩ਾਦਾਂ ਜਾਂ ਴੃ਲਾਲਾਂ ਨੰੂ ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ ਕਯਨ ਦਾ 
ਲਧੀਆ ਤਯੀਕਾ ਵ੄। ਇਿੱ ਥ੃ ਲਯਚੁਅਰ ਩ਰਬਾਲਕ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਕਯਨ ਦ੃ ਕੁਝ ਪਾਇਦ੃ ਵਨ: 
1. ਉਨਹ ਾਂ ਦੀ ਩ਰਬਾਲਸ਼ਾਰੀ ਧਦਿੱ ਖ ਰ੅ਕਾਂ ਦਾ ਧਧਆਨ ਧਖਿੱ ਚਣ ਧਲਿੱ ਚ ਭਦਦ ਕਯ ਴ਕਦੀ ਵ੄। 
2. ਇਵਨਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਤਯੀਧਕਆਂ ਨਾਰ ਉਤ਩ਾਦਾਂ ਜਾਂ ਴੃ਲਾਲਾਂ ਨੰੂ ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ  
     ਕਯਨ ਰਈ ਕੀਤੀ ਜਾ ਴ਕਦੀ ਵ੄। 
3. ਧਡਜੀਟਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਰਈ ਕ੅ਈ ਴ਯੀਯਕ ਯੁਕਾਲਟਾਂ ਨਵੀਂ ਵਨ ਧਕਉਂਧਕ ਉਵ ਫੁਿੱ ਢ੃  
     ਨਵੀਂ ਵੁੰ ਦ੃, ਧਫਭਾਯ ਨਵੀਂ ਵੁੰ ਦ੃ ਅਤ੃ ਴ਕਾਈਡਾਈਧਲੰਗ ਲਯਗੀਆਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਤੋਂ ਡਯਦ੃ ਨਵੀਂ  
     ਵਨ। 
4. ਲਯਚੁਅਰ ਩ਰਬਾਲਕ ਯਲਾਇਤੀ ਩ਰਬਾਲਕਾਂ ਨਾਰੋਂ  ਘਿੱ ਟ ਭਧਵੰਗ੃ ਵੁੰ ਦ੃ ਵਨ। 
ਕੁਝ ਩ਰਭੁਿੱ ਖ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ : 
ਇਿੱ ਥ੃ ਫਵੁਤ ਴ਾਯ੃ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਵਨ ਧਜਨਹ ਾਂ ਨੇ ਆਨਰਾਈਨ ਫਵੁਤ ਩ਰਧ਴ਿੱ ਧੀ 
਩ਰਾ਩ਤ ਕੀਤੀ ਵ੄, ਧਜਲੇਂ ਧਕ :-  
1. ਧਭਕ੃ਰਾ ਴ੂ਴ਾ (ਧਰਰ ਧਭਕ੃ਰਾ) (Miquela Sousa (Lil Miquela))  

 ਧਭਕ੃ਰਾ ਴਴ੂਾ ਇਿੱ ਕ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰ਌ੂ਴ਂਯ ਵ੄ ਧਜ਴ਨੰੂ 2016 ਧਲਿੱ ਚ 
ਫਣਾਇਆ ਧਗਆ ਴ੀ। ਉਵ ਇਿੱ ਕ 19 ਴ਾਰ ਦੀ ਅਭਯੀਕੀ ਭਾਡਰ ਵ੄ ਧਜ਴ਦ੃ ਇੰ਴ਟਾਗਰਾਭ 
'ਤ੃ 3 ਧਭਰੀਅਨ ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਪਾਰ੅ਅਯਜ਼ ਵਨ। ਧਰਰ ਧਭਕ੃ਰਾ ਆ਩ਣੀ ਟਯ੄ਡੀ ਸ਼੄ਰੀ ਅਤ੃ ਚ੅ਣਲੇਂ 
ਪ੄ਸ਼ਨ ਧਲਕਰ਩ਾਂ ਰਈ ਜਾਣੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄ ਅਤ੃ ਉ਴ਦੀਆ ਂਫਵੁਤ ਴ਾਯੀਆ ਂ਩੅਴ਟਾਂ ਭ੆ਜੂਦਾ 
਴ਭਾਗਭਾਂ ਅਤ੃ ਩ਰਧ਴ਿੱ ਧ ਴ਿੱ ਧਬਆਚਾਯ ਤੋਂ ਩ਰ੃ਧਯਤ ਵਨ। 

2. ਰੂ ਦ੅ ਭਗਾਰੁ  (Lu do Magalu) 

 ਰੂ ਡ੅ ਭ੄ਗਾਰੂ ਇਿੱ ਕ ਫਰਾਜ਼ੀਰੀਅਨ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ ਵ੄ ਧਜ਴ਨੰੂ 2017 
ਧਲਿੱ ਚ ਫਣਾਇਆ ਧਗਆ ਴ੀ। ਉਵ ਆ਩ਣ੃ ਭ੃ਕਅ਩ ਅਤ੃  ਪ੄ਸ਼ਨ ਧਲਕਰ਩ਾਂ ਰਈ ਜਾਣੀ 
ਜਾਂਦੀ ਵ੄ ਅਤ੃ ਉ਴ਦ੃ ਇੰ਴ਟਾਗਰਾਭ 'ਤ੃ 5.8 ਧਭਰੀਅਨ ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਪਾਰ੅ਅਯਜ਼ ਵਨ। ਰੂ ਡ੅ 
ਭ੄ਗਾਰੂ ਅਕ਴ਯ ਆ਩ਣੀਆਂ ਩੅਴ਟਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਴ਯੀਯ ਦੀ ਴ਕਾਯਾਤਭਕਤਾ ਅਤ੃ ਴ਲ੄-ਧ਩ਆਯ 
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ਨੰੂ ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ ਕਯਦੀ ਵ੄ ਅਤ੃ ਉਵ ਆ਩ਣ੃ ਪਾਰ੅ਅਯਜ਼ ਨੰੂ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਫਣਨ ਰਈ 
ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ ਕਯਦੀ ਵ੄ ਬਾਲੇਂ ਴ਭਾਜ ਉਨਹ ਾਂ ਨੰੂ ਕੁਝ ਲੀ ਕਯਨ ਰਈ ਕਧਵੰਦਾ ਵ੄। 
3. ਫਾਯਫੀ (Barbie) 

 ਧਜ਼ਆਦਾਤਯ ਰ੅ਕ ਫਾਯਫੀ ਨੰੂ ਇਿੱ ਕ ਩ਰਧ਴ਿੱ ਧ ਗੁਿੱ ਡੀ ਲਜੋਂ ਜਾਣਦ੃ ਵਨ, ਩ਯ ਕੀ 
ਤੁ਴ੀਂ ਜਾਣਦ੃ ਵ੅ ਧਕ ਉਵ ਇਿੱ ਕ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰ਌ੂ਴ਂਯ ਲੀ ਵ੄? ਇਵ ਴ਵੀ ਵ੄- ਇੰ਴ਟਾਗਰਾਭ 
'ਤ੃ ਆਈਕ੅ਧਨਕ ਡ੆ਰ ਦ੃ 2 ਧਭਰੀਅਨ ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਪਾਰ੅ਅਯਜ਼ ਵਨ ਅਤ੃ ਉਵ ਅਕ਴ਯ 
਴ਕਾਯਾਤਭਕ ਴ਯੀਯ ਦੀ ਤ਴ਲੀਯ ਅਤ੃ ਴ਲ੄-ਧਲਸ਼ਲਾ਴ ਨੰੂ ਉਤਸ਼ਾਧਵਤ ਕਯਨ ਰਈ ਆ਩ਣ੃ 
਩ਰ੃ਟਪਾਯਭ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਕਯਦੀ ਵ੄।  
4. ਨ੆ ਕ਴ਪ੅ਯ਴ਟ (Knoxfrost) 
 ਨ੆ ਕ਴ਪ੅ਯ਴ਟ ਅਟਰਾਂਟਾ ਧਲਿੱ ਚ ਯਧਵਣ ਲਾਰਾ ਇਿੱ ਕ ਲਯਚੁਅਰ ਇੰਪਰੂ਌਴ਂਯ 
ਵ੄ ਧਜ਴ਨੰੂ 2017 ਧਲਿੱ ਚ ਫਣਾਇਆ ਧਗਆ ਴ੀ। ਉਵ ਆ਩ਣੀ ਸ਼੄ਰੀ ਦੀ ਧਲਰਿੱ ਖਣ ਬਾਲਨਾ 
ਅਤ੃ ਯਚਨਾਤਭਕ ਴ਾਯੀਆ ਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਰਈ ਉ਴ਦ੃ ਧ਩ਆਯ ਰਈ ਜਾਧਣਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
ਨ੆ ਕ਴ਪਰ੆਴ਟ ਦ੃ ਇੰ਴ਟਾਗਰਾਭ 'ਤ੃ 673,000 ਤੋਂ ਲਿੱ ਧ ਪਾਰ੅ਅਯਜ਼ ਵਨ ਅਤ੃ ਇੰ਴ਟਾਗਰਾਭ 'ਤ੃ 
਩੅਴ਟ ਕਯਨਾ ਸ਼ੁਯ ੂ ਕਯਨ ਦ੃ ਉ਴ਦ੃ ਪ੄਴ਰ੃  ਨੇ ਉ਴ਨੰੂ ਫਵੁਤ ਩ਯ੃ਸ਼ਾਨੀ ਦਾ ਕਾਯਨ 
ਫਣਾਇਆ ਵ੄, ਧਕਉਂਧਕ ਉ਴ਨੰੂ ਵਜ਼ਾਯਾਂ ਧਟਿੱ ਩ਣੀਆ ਂਧਭਰੀਆਂ ਵਨ ਜ੅ ਉ਴ਨੰੂ "ਅ਴ਰ ਨਵੀਂ" 
ਵ੅ਣ ਦਾ ਦ੅ਸ਼ ਰਗਾਉਂਦੀਆਂ ਵਨ। ਆ਩ਣੀ ਵੋਂਦ ਰਈ ਇੰਟਯਨ ਟ ਦੀਆ ਂਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਬਾਲਨਾਲਾਂ 
ਨੰੂ '਩ਰ੅਴੄ਧ਴ੰਗ' ਕਯਨ ਦੀਆ ਂਚੁਣ੆ਤੀਆਂ ਦ੃ ਫਾਲਜੂਦ, ਨ੆ ਕ਴ ਆ਩ਣ੃ ਜੀਲਨ ਦ੃ ਧਭਸ਼ਨ ਰਈ 
ਲਚਨਫਿੱ ਧ ਧਯਵਾ। 

ਧਲਜ੄ ਕੁਭਾਯ  
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ 
਴ਯਕਾਯੀ ਵਾਈ ਴ਕੂਰ ਴ਾਵਯੀ  
ਵੁਧਲ਼ਆਯ਩ੁਯ 
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਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਩ਰੀਬਾਸ਼ਾ  
ਧ਩ਆਯ੃ ਫਿੱ ਧਚ਍, 
 ਅਿੱ ਜ ਆ਩ਾਂ ਨਲ੃ਕਰ੃  ਤਯੀਕ੃ ਨਾਰ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਩ਰੀਬਾਸ਼ਾ ਧ਴ਿੱ ਖਾਂਗ੃। 
ਉਂਝ ਤਾਂ ਤੁ਴ੀ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਩ਰੀਬਾਸ਼ਾ ਜਾਣਦ੃ ਵੀ ਵ੅। ਩ਰੰ ਤੂ ਜ੃ਕਯ ਤੁ਴ੀਂ ਧਜੰਦਗੀ ਧਲਿੱ ਚ 
IPS ਫਣਨ ਦਾ ਴਩ੁਨਾ ਦ੃ਖਦ੃ ਵ੅ ਤਾਂ ਆ਩ਾਂ ਅਿੱ ਜ IPS ਫਾਯ੃ ਵੀ ਧ਴ਿੱ ਖਾਂਗ੃ ਩ਯ ਇਵ ਇਿੱ ਕ  
IPS ਅ੝਴ਯ ਫਣਨ ਫਾਯ੃ ਨਵੀਂ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਩ਰੀਬਾਸ਼ਾ ਵ੄। ਇਿੱ ਥ੃ :- 
 

I for instructions (ਵਦਾਇਤਾਂ)  
P for program (਩ਰ੅ਗਯਾਭ)  

S for software (਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ)  
 

      ਤੋਂ ਵ੄। ਇ਴ਨੰੂ ਇ਴ ਤਯਹਾ ਴ਭਝ ਴ਕਦ੃ ਵਾਂ ਇਿੱ ਕਠੀਆਂ ਵ੅ਈਆ ਂ instructions   ਤੋਂ 
ਫਣਦ੃ ਨੇ program ਅਤ੃ program ਦ੃ ਇਿੱ ਕਠ ਤੋਂ ਫਣਦ੃ ਨੇ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ।ਵੁਣ ਤੁਵਾਨੰੂ 
਩ੂਯੀ ਩ਰੀਬਾਸ਼ਾ ਮਾਦ ਯਿੱ ਖਣ ਦੀ ਰ੅ੜ ਨਵੀਂ ਤੁ਴ੀ ਧ਴ਯਪ ਤ੃ ਧ਴ਯਪ IPS ਨੰੂ ਵੀ ਮਾਦ ਯਿੱ ਖਣਾ 
ਵ੄ ਤ੃ ਤੁਵਾਨੰੂ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਦੀ ਩ਰੀਬਾਸ਼ਾ ਆ਩ਣ੃ ਆ਩ ਵੀ ਮਾਦ ਵ੅ ਜਾ਋ਗੀ। 

 
ਅਭਨਦੀ਩ ਴ਯਲਨ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ 

਴ ਵ ਴ ਜਿੱ ਰਹਾ 
ਪਧਤਵਗੜਹ ਴ਾਧਵਫ 
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   sweIbr AprwD aus jurm nUM kihMdy hn ijs iv`c 

  kMipaUtr jW mobwiel Swml hovy[ ivigAwn dI qr`kI 

  kwrn sUcnw qknolojI dy Kyqr iv`c vI kRWqI AweI hY 

  pr iesdy nwl hI iesdI durvrqoN vI vf̀y p`Dr qy hoxI 

  SurU ho geI hY[ ies durvrqoN leI mobwiel Aqy 

 kMipaUtr dI mdd leI jWdI hY[ kuJ SrwrqI Ansr ienHW swDnW 

 rwhI ASlIl qy BVkwaU iksm dI SbdwvlI Aqy vIifE Byjdy hn 

 Aqy ies qrHW smwijk mwhOl nUM pRdUiSq/^rwb krdy hn[ sweIbr 

 AprwD rwhIN iksy dy eI-myl Kwqy nUM hweIjYk kIqw jWdw hY Aqy bYNk 

 KwiqAW nwl CyVCwV kIqI jWdI hY[ sweIbr AprwDI Boly-Bwly 

ArQwq mwsUm lokW nUM T`gx dw Xqn krdy hn[ AsIN jwxdy hW ik mobwiel Aqy 

eI-myl qoN swnUM Btkwaux jW guMmrwh krn leI sunyhy AwauNdy hn[ quhwnUM d`isAw 

jWdw hY ik quhwfI lK̀W rupey dI lw`trI inklI hY[ ijsdI rkm quhwfy bYNk-Kwqy 

iv`c jmHW krvweI jwvygI[ ies leI quhwfw nW, jnm-imqI Aqy bYNk Kwqy dy 

nMbr dI mMg kIqI jWdI hY[ ies jwxkwrI dy AwDwr „qy quhwfy Kwqy iv`coN pYsy 

kFvwaux dy Xqn kIqy jWdy hn[ gLq FMg nwl ey.tI.AY`m. qoN pYsy kFvwaUx 

dIAW ^brW A^bwrW iv`c CpdIAW hn[ A`j-k`lH SoSl nY`tvrk dI vf̀y p`Dr „qy 

durvrqoN ho rhI hY[ sweIbr AprwDW dI igxqI iv`c idnoN-idn vwDw ho irhw hY[ 

ies leI srkwr ny ies sMbMD iv`c sweIbr kwnUMn Aqy sweIbr QwixAW dw 

inrmwx kIqw hY[ hux dyKx/socx vwlI g`l ieh hY ik Aijhy AprwDW qoN bicAW 

ikvy jwvy? ies leI zrUrI hY ik iksy Axjwx ivAkqI nwl Awpxy bwry gupq 

jwxkwrI sWJI nw kIqI jwvy[ Awpxw gupq pwsvrf kuJ dyr bwAd bdl lYxw 

cwhIdw hY[ SoSl nY`tvrk dI vrqoN bhuq iDAwn nwl krnI cwhIdI hY[ 
 

rjnI 
bwrHvIN (Awrts) 
s.s.s.s. nwrU nMgl 
huiSAwrpur 



ਧਫਜਰੀ ਨਾਰ ਇਵ ਚਿੱ ਰਦਾ ਵ੄ 
ਕੰਭ ਇਵ ਴ਾਯ੃ ਕਯਦਾ ਵ੄ 
ਧਗਆਨ ਦਾ ਇਵ ਲਿੱ ਡਾ ਬੰਡਾਯ 

ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

   ਧਨੈੱਕਾ ਧਜਵਾ ਇ਴ਦਾ ਆਕਾਯ 

   ਧਗਆਨ ਦਾ ਇਵ ਲਿੱ ਡਾ ਬੰਡਾਯ 

   ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

ਚੂਵ੃ ਧਜਵਾ ਭ੃ਯਾ ਆਕਾਯ 

ਕੰਭ ਧਲਿੱ ਚ ਭੈਂ ਴ਬ ਤੋਂ ਵੁਧਸ਼ਆਯ 

ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

   ਧਨੈੱਕਾ ਧਜਵਾ ਕਾਕਾ 
   ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ ਯਾਖਾ 
   ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦਾ ਧਦਭਾਗ ਕਵਾਲ੃ 
ਕੰਭ ਨੰੂ ਆ਴ਾਨ ਫਣਾਲ੃ 
ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

   ਩ੰਜ ਅਿੱ ਖਯਾਂ ਦਾ ਭ੃ਯਾ ਨਾਂ 
   ਫਟਨ ਭ੃ਯ੃ ਧਲਿੱ ਚ ਇਿੱ ਕ ਴੆ ਚਾਯ 

   ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

ਧਤੰਨ ਅਿੱ ਖਯਾਂ ਦਾ ਭ੃ਯਾ ਨਾਭ  
ਛ਩ਾਦੀ ਕਯਨਾ ਭ੃ਯਾ ਕੰਭ 

ਫੁਿੱ ਝ੅ ਇ਴ ਦਾ ਨਾਭ…….. 

ਕੰਧ
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਴.਴.਴.਴. ਨਾਯੂ ਨੰਗਰ 
ਵੁਧਲ਼ਆਯ਩ੁਯ 
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HISTORY OF COMPUTER 
  
 In the recent years, computer industry has grown very fast. 
Computer have improved tremendously. so, computer generations came 
into being. 
 

First Generation (1945-1956) [Early computers]: The First Generation, 
vacuum tubes were used to perform calculations, capacitors to store 
binary data and punched cards to communicate. The IBM 65D was the 
first generation computer. ENIAC (Electronic Numerical Integrator and 
calculator) was the First Electronic computer with very high speed.  
 

Second Generation (1956-1963)[The Transistor]: In second generation, 
transistors were used in place of vacuum tubes. Transistors were much 
smaller than vacuum tubes. They consumed less power and generated 
less heat. The first digital computer which used magnetic tape as input 
device was named as UNIVAC (Universal Automatic computer). 
 

Third Generation (1964-1971) [Integrated circuit]:  A revolution in the 
computer's developer development took place with the development of 
Integrated circuits (IC) on a single silicon chip. Pioneering example is the 
ACPX Module used in JBM 360/91, which by stacking layers of silicon over 
a ceramic substrate, accommodated transistors per chip.  
 

Fourth Generation (1975-1989): The fourth generation computers used 
Large scale. Integrated (LSI) circuits in place of ICS. LSJC could fit hundreds 
of components onto one chip. So LSI Circuits were still more. Compact 
than ICs. 
 

Fifth Generation (Present and Beyond): The major drawback of fourth 
generation Computers is that they have no intelligence of their own. So, 
the lack of thinking power has forced the scientists to work further for 
fifth generation Computers. The come concept of "Artificial Intelligence" 
is being used in these computers. 
 

Nikta  
12th (Commerce) 
GSSS Naru Nangal 
Hoshiarpur 
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 ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ 
 

ਆ਍ ਫਿੱ ਧਚ਍ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋-ਜਾਣ ਩ਛਾਣ, 
ਅਿੱ ਜ ਕਿੱ ਰ ਇ਴ ਦ੃ ਕੰਭ ਨੰੂ ਦ੃ਖ ਕ੃ ਰ੅ਕੀ ਕਧਵਣ ਭਵਾਨ,  
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਇਿੱ ਕ ਭਸ਼ੀਨ ਵ੄, ਜ੅ ਡਾਟਾ ਩ਰਾ਩ਤ ਕਯਦੀ ਵ੄, 
ਦੁਨੀਆ ਇ਴ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਅਖਫਾਯਾਂ ਛਾ਩ਣ ਰਈ ਕਯਦੀ ਵ੄,  
ਇ਴ਦ੃ ਅਨ੆ ਖ੃ ਕੰਭ ਦ੃ਖ ਕ੃ ਰ੅ਕੀ ਯਧਵਣ ਵ੄ਯਾਨ, 
ਆ਍ ਫਿੱ ਧਚ਍ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ, 

 
  ਇ਴ਦ੃ ਡਾਟਾ ਅਤ੃ ਵਦਾਇਤਾਂ ਨੰੂ ਅ਴ੀ ਇਨ਩ੁਿੱ ਟ ਯਧਵੰਦ੃ ਵਾਂ, 
  ਇ਴ ਲਿੱ ਰੋਂ  ਧਭਰ੃  ਨਤੀਜ੃ ਨੰੂ ਅ਴ੀ ਆਉਟ਩ੁਿੱ ਟ ਯਧਵੰਦ੃ ਵਾਂ, 
  ਅਨੇਕਾਂ ਇ਴ਦ੃ ਯੂ਩ ਨੇ ਕੀ ਇਵ ਅਨ੆ ਖਾ ਧਗਆਨ, 
  ਆ਍ ਫਿੱ ਧਚ਍ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ, 

 
ਵ਴਩ਤਾਰਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਡਾਕਟਯੀ ਟ੄਴ਟ, ਘਯਾਂ 'ਚ ਗੀਤ ਴ੁਣਾਉਦਾ ਵ੄, 
ਦਪਤਯਾਂ 'ਚ ਴ਾਡ੃ ਨਾਰ ਕੰਭ ਕਯਣਾਉਦਾ ਵ੄, ਫੈਂਕਾਂ 'ਚ ਧਵ਴ਾਫ ਕਯਾਉਦਾ ਵ੄, 
਌ਨਾ ਕੰਭ ਇਵ ਕਯ ਜਾਂਦਾ, ਧਜੰਨਾ ਕਯਦਾ ਨਵੀਂ ਇਨ਴ਾਨ, 
ਆ਍ ਫਿੱ ਧਚ਍ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ, 

 
  ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਦੀ ਯ੝ਤਾਯ ਤ੃ਜ, ਇਵ ਗਣਨਾਲਾਂ ਕਯ ਰੈਂਦਾ ਵ੄, 
  ਜ੃ ਇ਴ਨੰੂ ਇਨ਩ੁਿੱ ਟ ਦ੃ਈਦ੃ ਤਾਂ ਇਵ ਴ਾਨੰੂ ਆਊਟ਩ੁਿੱ ਟ ਧਦੰਦਾ ਵ੄, 
  ਧਕੰਨੀ ਴ਾਡੀ ਴ਵਾਇਤਾ ਕਯਦਾ, ਧਕੰਨਾ ਇ਴ ਨੰੂ ਧਗਆਨ,  
  ਆ਍ ਫਿੱ ਧਚ਍ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ, 

 
ਦੁਨੀਆ ਦੀ ਇਵ ਜਾਣਕਾਯੀ ਆ਩ਣ੃ ਧਲਿੱ ਚ ਯਿੱ ਖ੃, 
ਇਵ ਕਦ੃ ਨਾ ਅਿੱ ਕ੃-ਥਿੱ ਕ੃, ਇਵ 24 ਘੰਟ੃ ਚਿੱ ਰ੃ , 
ਇ਴ਦੀ ਵਯ ਥਾਂ ਫਿੱ ਰ੃ -ਫਿੱ ਰ੃ , ਆ਍ ਇ਴ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਕਯਕ੃,  
ਕਯੀ਋ ਤਯਿੱ ਕੀ ਲਿੱ ਰ ਉਡਾਨ, 
ਆ਍ ਫਿੱ ਧਚ਍ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਨਾਰ ਕਯੀ਋ ਜਾਣ-਩ਛਾਣ, 

 
 

ਜ਴ਲੀਯ ਕ੆ਯ 
ਫਾਯਹਲੀਂ (ਕਾਭਯ਴) 

਴.਴.਴.਴. ਨਾਯੂ ਨੰਗਰ 
ਵੁਧਲ਼ਆਯ਩ੁਯ 
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                ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ 
 

 

 

 

  ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਕ੅ਡ 

ਧਰਖਣ ਦਾ ਕੰਭ ਵ੄ ਜ੅ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਨੰੂ ਕੰਭ ਕਯਨ ਦ੃ ਮ੅ਗ 

ਫਣਾਉਂਦਾ ਵ੄। ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਧਡਲ੄ਰ਩ਭੈਂਟ ਲਯਗੀ 
ਨਵੀਂ ਵ੄। ਧਲਕਾ਴ ਇਿੱ ਕ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਦਾ ਅ਴ਰ ਧਡਜ਼ਾਈਨ ਵ੄ ਜਦੋਂ ਧਕ 

਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਧਲਕਾ਴ ਦੀਆ ਂ ਵਦਾਇਤਾਂ ਨੰੂ ਩ੂਯਾ ਕਯਨਾ ਵ੄। ਧਜਵੜ੃ ਰ੅ਕ 

਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਕਯਦ੃ ਵਨ ਉਵਨਾਂ ਨੰੂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਯ ਧਕਵਾ 
ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 

਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਦੀਆਂ ਧਕ਴ਭਾਂ:- 
਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭਾਂ ਨੰੂ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਉਵਨਾਂ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਬਾਸ਼ਾਲਾਂ ਧਲਿੱ ਚ 

ਸ਼ਰ੃ਣੀਫਿੱ ਧ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄ ਜ੅ ਉਵਨਾਂ ਦ੃ ਅਨੁਕਰੂ ਵਨ। ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਬਾਸ਼ਾਲਾਂ 
ਦੀਆ ਂਫਵੁਤ ਴ਾਯੀਆ ਂਧਕ਴ਭਾਂ ਵਨ, ਩ਯ ਵ੃ਠਾਂ ਕੁਝ ਬਾਸ਼ਾਲਾਂ ਦੀ ਴ੂਚੀ ਵ੄ ਅਤ੃ 
ਉਵਨਾਂ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਴ਾ੝ਟਲ੃ਅਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਰਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। 

1.  JAVASCRIPT:- JAVASCRIPT ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਇੰਟਯ਌ਕਧਟਲ 

਌ਰੀਭੈਂਟ਴ ਨੰੂ ਜ੅ੜਨ ਰਈ ਲ੄ੈੱਫ਴ਾਈਟਾਂ 'ਤ੃ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। 

2. SQL (STRUCTURED QUERY LANGUAGE):- SQL ਇਿੱ ਕ  

       ਡ੃ਟਾਫ੃਴ ਩ੁਿੱ ਛ ਧਗਿੱ ਛ ਬਾਸ਼ਾ ਵ੄ ਜ੅ ਲ੄ਫ਴ਾਈਟਾਂ ਨੰੂ ਲਿੱ ਡ੃ ਡ੃ਟਾਫ੃਴ ਤੋਂ 
       ਡ੃ਟਾ ਟਰਾਂ਴ਪਯ ਕਯਨ ਦੀ ਆਧਗਆ ਧਦੰਦੀ ਵ੄। 

3.    PYTHON:- ਩ਾਈਥਨ ਇਿੱ ਕ ਬਾਸ਼ਾ ਵ੄ ਜ੅ ਲ੄ੈੱਫ ਌਩ਾਂ ਤੋਂ ਰ੄  ਕ੃  
   ਡਾਟਾ ਧਲਸ਼ਰ੃ਸ਼ਣ ਤਿੱ ਕ, ਲਿੱ ਖ-ਲਿੱ ਖ ਚੀਜ਼ਾਂ ਰਈ ਲਯਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄। 
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4.  JAVA:- JAVA ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਲੀਡੀ਍ ਗ੃ਭਾਂ ਅਤ੃        
ਭ੅ਫਾਈਰ ਌਩ਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄, ਧਜ਴ ਧਲਿੱ ਚ Android         

ਧਡਲਾਈ਴ਾਂ ਰਈ ਌਩਴ ਸ਼ਾਭਰ ਵਨ। 

5. C#:- JAVA ਦ੃ ਫਦਰ੃  ਧਲਿੱ ਚ, C# ਨੰੂ Microsoft ਌਩਴ ਰਈ 

ਲਯਧਤਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। 
 

     ਇਵਨਾਂ ਧਲਿੱ ਚੋਂ ਫਵੁਤ ਴ਾਯ੃ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਉਵਨਾਂ ਨੰੂ ਧਲਕ਴ਤ 

ਕਯਨ ਲਾਰੀ ਕੰ਩ਨੀ ਤੋਂ ਩ਰਭਾਣੀਕਯਣ ਦੀ ਩੃ਸ਼ਕਸ਼ ਕਯਦ੃ ਵਨ। 

਩ਰਭਾਣੀਕਯਣ ਧਲਿੱ ਚ ਆਭ ਤ੆ਯ 'ਤ੃ ਇਿੱ ਕ ਇਭਧਤਵਾਨ ਩ਾ਴ ਕਯਨਾ ਸ਼ਾਭਰ 

ਵੁੰ ਦਾ ਵ੄। ਩ਰਭਾਧਣਤ ਵ੅ਣਾ ਤੁਵਾਡ੃ ਧਗਆਨ ਨੰੂ ਴ਾਫਤ ਕਯਨ ਅਤ੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ 

਩ਰ੅ਗਯਾਭਯ ਲਜੋਂ ਯੁਜ਼ਗਾਯ ਰਿੱ ਬਣ ਰਈ ਇਿੱ ਕ ਭਵਿੱਤਲ਩ੂਯਨ ਕਦਭ ਵ੄। ਇ਴ 

ਤਯਹਾਂ ਤੁ਴ੀਂ ਩ਰ੅ਗਯਾਧਭੰਗ ਬਾਸ਼ਾਲਾਂ ਧ਴ਿੱ ਖ ਕ੃ ਆ਩ਣਾ ਲੀ ਌਩਴ ਧਡਲ੄ਰ਩ ਕਯ 

਴ਕਦ੃ ਵ੅ । 
 

 

gurjIq kumwr 
bwrHvIN (Awrts) 
s.s.s.s. nwrU nMgl 
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ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ 
 

 ਅਜ੅ਕ੃ ਴ਭੇਂ ਦ੃ ਵਾਣੀ ਵ੅ਣ ਰਈ ਴ਾਨੰੂ ਴ਾਡ੃ ਚ੆ਧਗਯਦ੃ ਚਰ ਯਵ੃ 
ਲਯਤਾਯ੃ ਅਤ੃ ਧਲਚਾਯਾਂ ਫਾਯ੃ ਜਾਣਨਾ ਫਵੁਤ ਜਯੂਯੀ ਵ੄। ਜ੃ਕਯ ਅ਴ੀਂ ਴ੰਦਯਬ ਧਲਿੱ ਚ 
ਅ਴ੀਂ ਆਯਟੀ਴ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਦੀ ਗਿੱਰ ਕਯਦ੃ ਵਾਂ ਤਾਂ ਇਵ ਸ਼ਫਦਾਂ 
(ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਅਤ੃ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਤੋਂ ਧਭਰਕ੃ ਫਧਣਆ ਵ੅ਇਆ ਴ੰਕਰ (Concept) 

ਵ੄। ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਤੋਂ ਬਾਲ ਵ੄ ਫਣਾਲਟੀ ਅਤ੃ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਤੋਂ ਬਾਲ ਵ੄ ਫ੆ਧਧਕ 
ਮ੅ਗਤਾ। ਆਯਟੀਧਲਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਤੋਂ ਬਾਲ ਵ੄ ਫ੆ਧਧਕ ਮ੅ਗਤਾ ਨੰੂ ਫਣਾਲਟੀ 
ਤਯੀਕ੃ ਨਾਰ ਧਲਕਧ਴ਤ ਕਯਨਾ। ਆਯਟੀਧਲਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਸ਼ਫਦ ਩ਧਵਰੀ ਲਾਯ 
ਅਭਯੀਕਾ ਦ੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧਲਧਗਆਨੀ ਜ੆ਵਨ ਭ੄ਕਕਾਯਥੀ ਨੇ 1956 ਈ. ਧਲਿੱ ਚ 
ਡ੄ਨਭਾਯਕ ਧਲਿੱ ਚ ਵ੅ਈ ਇਿੱ ਕ ਕਾਨਪਯੰ਴ ਧਲਿੱ ਚ ਲਯਧਤਆ ਴ੀ। ਜ੆ਵਨ ਭ੄ਕਕਾਯਥੀ ਨੰੂ 
ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਦਾ ਧ਩ਤਾਭਾ ਧਕਵਾ ਜਾਂਦਾ ਵ੄। ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ 
ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴, ਭਨੁਿੱ ਖੀ ਜੀਲਨ ਨੰੂ ਆ਴ਾਨ ਅਤ੃ ਆਯਾਭਦਾਇਿੱ ਕ ਫਣਾਉਣ ਰਈ ਧਲਕਧ਴ਤ 
ਕੀਤੀਆਂ ਭਸ਼ੀਨਾਂ ਜਾਂ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਵਨ ਜ੅ ਴੅ਚ ਴ਭਝ ਅਤ੃ ਧ਴ਖ ਴ਕਦ੃ 
ਵਨ। ਇਵ ਲੀ ਧਕਵਾ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄ ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਭਨੁਿੱ ਖ ਅਤ੃ ਵ੅ਯ 
ਜੰਤੂਆਂ ਦਆੁਯਾ ਩ਰਦਯਧਸ਼ਤ ਕੁਦਯਤੀ ਫੁਿੱ ਧੀ ਦ੃ ਉਰਟ ਭਸ਼ੀਨਾਂ ਦਆੁਯਾ ਩ਰਦਯਧਸ਼ਤ 
ਫ੆ਧਧਕਤਾ ਵ੄। ਴੆ਖ੃ ਸ਼ਫਦਾਂ ਧਲਿੱ ਚ ਧਕਵਾ ਜਾ ਴ਕਦਾ ਵ੄ ਧਕ ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ 
ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਦਾ ਅਯਥ ਵ੄ ਇਿੱ ਕ ਭਸ਼ੀਨ ਧਲਿੱ ਚ ਴੅ਚਣ ਴ਭਝਣ ਅਤ੃ ਪ੄਴ਰਾ ਰ੄ਣ ਦੀ 
਴ਭਯਿੱ ਥਾ ਦਾ ਧਲਕਾ਴ ਕਯਨਾ। ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਴ਾਇੰ਴ ਦਾ 
਴ਬ ਤੋਂ ਧਲਕਧ਴ਤ ਯੂ਩ ਭੰਧਨਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄ ਅਤ੃ ਇ਴ ਧਲਿੱ ਚ ਇਿੱ ਕ ਅਧਜਵਾ ਧਦਭਾਗ 
ਫਣਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਵ੄ ਧਜ਴ ਨਾਰ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਇਨ਴ਾਨਾਂ ਦੀ ਤਯਹਾਂ ਴੅ਚ ਴ਕ੃ ਅਤ੃ ਕੰਭ 
ਕਯ ਴ਕ੃। ਅ਴ੀਂ ਴ਲ੃ਯ੃ ਉਠਣ ਤੋਂ ਯਾਤ ਨੰੂ ਴੆ਣ ਤਿੱ ਕ ਫਵੁਤ ਴ਾਯੀਆ ਂ ਭਸ਼ੀਨਾਂ ਦਾ 
ਉ਩ਮ੅ਗ ਕਯਦ੃ ਵਾਂ ਧਜਲੇਂ ਧਕ ਴ਭਾਯਟ ਪ੅ਨ, ਕੰਧ਩ਊਟਯ, ਧ਩ੰਟਯ, ਰ੄ ੈੱ਩ਟਾ਩, ਟੀ.ਲੀ.,  



਩ਿੱਖਾ, ਕੂਰਯ, ਪਧਯਜ਼ ਅਤ੃ ਵ੅ਯ ਫਵੁਤ ਕੁਿੱ ਝ ਩ਯ ਧਜਆਦਾਤਯ ਭਸ਼ੀਨਾਂ ਭਨੁਿੱ ਖੀ 
ਭਦਦ ਤੋਂ ਧਫਨਾਂ ਨਵੀਂ ਚਰਦੀਆ ਂ ਬਾਲੇਂ ਧਕ ਆਟ੅ਭ੄ਧਟਕ ਭਸ਼ੀਨਾਂ ਲੀ ਫਣਾਈਆ ਂ
ਗਈਆ ਂਵਨ ਤਾਂ ਲੀ ਇਵ ਉ਴ ਩ਿੱਧਯ ਦੀਆ ਂਭਸ਼ੀਨਾਂ ਨਵੀਂ ਵਨ ਧਕ ਉਵ ਭਨੁਿੱ ਖਾਂ 
ਲਾਂਗ ਕੰਭ ਕਯ ਴ਕਣ। ਇ਴ ਕੰਭ ਰਈ ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਦੀ ਰ੅ੜ ਵ੄ 
ਤਾਂ ਜ੅ ਭਸ਼ੀਨਾਂ ਨੰੂ ਩ੂਯੀ ਤਯਾਂ ਆਟ੅ਭ੄ਧਟਕ ਫਣਾਇਆ ਜਾ ਴ਕ੃, ਉਵ ਭਨੁਿੱ ਖਾਂ ਲਾਗ 
਴ੁਤੰਤਯ ਯ਩ੂ ਧਲਿੱ ਚ ਧਫਨਾਂ ਧਕ਴੃ ਭਦਦ ਤੋਂ ਕੰਭ ਕਯ ਴ਕਣ। ਅਧਜਵੀਆ ਂਭਸ਼ੀਨਾਂ ਜਾਂ 
ਯ੅ਫ੃ਟ ਅਤ੃ ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਩ਰ੅ਗਯਾਭ ਫਣਾ਋ ਜਾਣ ਜ੅ ਭਨੁਿੱ ਖੀ ਧਦਭਾਗ ਦ੃ ਧ਴ਧਾਂਤਾਂ 
ਅਨੁ਴ਾਯ ਕੰਭ ਕਯਨ। ਆਯਟੀਧਪਸ਼ੀਅਰ ਇੰਟ੄ਰੀਜੈਂ਴ ਦੀ ਲਯਤੋਂ ਅਿੱ ਜ ਕਰ ਫਵੁਤ 
਴ਾਯ੃ ਖ੃ਤਯਾਂ ਧਜਲੇਂ ਖ੃ਡਾਂ ਖ੃ਡਣ ਆਲਾਜ਼ ਩ਛਾਨਣ ਕੁਦਯਤੀ ਬਾਸ਼ਾ ਨੰੂ ਴ਭਝਣ ਅਤ੃ 
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਧਲਿੱ ਚਨ ਅਤ੃ ਧਲਸ਼ਰ੃ਸ਼ਣ ਧਲਿੱ ਚ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ੄।  
 

  ਗੁਯਸ਼ਯਨ ਧ਴ੰਘ  
ਕੰਧ਩ਊਟਯ ਪ੄ਕਰਟੀ 

਴.ਕੰ.਴.਴.਴. ਴ਕੂਰ ਭੰਡੀ ਗ੅ਧਫੰਦਗੜਹ 
ਪਧਤਵਗੜਹ ਴ਾਧਵਫ 
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nỲtvrk dI zrUrq 
 

 PweIlW Aqy sUcnwvW nUM sWJw krn leI 

Aqy ies nUM Awpxy kMipaUtr qoN dUjy kMipaUtr nwl 

sMcwr krn nUM nY`tvrikMg dI zrUrq kihMdy hn[ 

nY`tvrikMg qoN Bwv “sMcwr” Aqy “sWJw krnw” huMdw 

hY[ nY`tvrk dI vrqoN bhuq swry kMmW nUM krn leI 

kIqI jWdI hY[ nY`tvrk nUM sWJy qOr „qy vrqx leI 

hor ifvwies vI hn ipRMtr. skYnr Awid[ nY`tvrk 

aupBogqwvW nUM jwxkwrI nUM AwswnI nwl AYk̀sYs krn 

Aqy pRbMDn krn leI AwigAw idMdw hY[ nY`tvrk do 

jW do qoN v`D kMipaUtrW dw ie`k smUh huMdw hY[ 

nY`tvrk nwl AsIN swry dosqW Aqy irSqydwrW nUM 

mYisj kr skdy hW[ rUtIn dy kMm iv`c vI AsIN aunHW 

swDnW Aqy syvwvW dI vrqoN krdy hW[ mYN Aws krdI 

hW ik AsIN nY`tvrk dI vrqoN shI FMg nwl krWgy, 

ie`k dUjy nwl sWJ bxweI rKWgy[  

 
 

jYsmIn sYxI 

bwrHvIN (Awrts) 

s.s.s.s. nwrU nMgl 

huiSAwrpur 



      ADVANTAGES OF INFORMATION TECHNOLOGY 
  
1.  Useful for Communication: Communication has become cheaper, quicker 

and more efficient. 
2.  Useful for Globalization: Now the entire globe is one, distances and 

languages do not matter. Thus, IT has helped in globalization. 
3.  More Employment Opportunities and Improves Efficiency:  IT have 

created new job opportunities, development, front office jobs and 
technical support. 

4.  Increased Profits: The methods of IT are helping organizations in sales 
promotion programmes also.  

5.  More Competition: The use of IT has resulted in a more Competitive 
world, where there are no barriers to entry in the market. 

6.  More Business Hours: Business transactions can be made at any time. 
7.  Useful for Students: Students have benefitted a lot from computers & IT 
8.  Useful for Disabled Persons: Computers are very useful for mentally and 

physically disabled persons. 
9.  Beneficial for Organisations: organisations make use of Computers to 

perform basic accounting and marketing operations. 
10.  Academicians and IT tools: Academicians are making of audio-visual aids 

to make their subject/topic. more interesting. They add 3D effects to make 
it more presentable. 

11. Useful for Doctors and Lawyers: IT tools are very much useful for 
professionals like doctors and lawyers. 

12.  Useful in Stores and Super markets: Stores and supermarket use IT tools at 
their check-out counters to see the items purchased. 

13.  Useful in Libraries: Computers are very useful in maintaining the records of 
books, magazines and Journals in the libraries. 

  

Savita 
12th (Commerce) 
GSSS Naru Nangal 
Hoshiarpur 
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Do You Know 
 Creeper, the first Virus. 
It is scary to acquire viruses on your computer because chances are your files and safety 
could be compromised. Ever wondered where it all started? 
It was in 1971 that the first-ever computer virus emerged. The creators intended to 
experiment and analyse how it could spread across the files and computer itself. When it 
did, the screen showed the message: “I’m the creeper, catch if you can!” 
Once it successfully reaches one’s computer, it replicates itself and eats the remaining 
memory until the computer can no longer operate due to insufficient storage. 

 Fugaku supercomputer is the world’s fastest computer. 
The Fugaku supercomputer, housed at the RIKEN Centre for Computational Science in 
Kobe, Japan, has raised the bar for a superior computer capable of handling complicated 
and heavy issues and applications. The $1-billion supercomputer has 7,630,848 cores, 
requires 29,899 kilowatts of electricity, and can execute 442,010 teraflops. 

 Google uses 1,000 computers in 0.2 seconds. 
In order to fully execute this, Google, like most search engines, relies on automated 
programs known as spiders or crawlers to assist them in creating search results. 

 The first-ever computer had a weight of over 27 Tons. 
The first programmable and digital computer, ENIAC (Electronic Numerical Integrator and 
Computer), was developed in 1945. 

  The QWERTY keyboard was created to let people type more quickly. 
QWERTY keyboards are simply more effective! 

 The first mouse was made from wood! 
Douglas Engelbart designed the first computer mouse in 1964, which consisted of a 
wooden casing with two rollers and a button on top. 

 Every day, about 317 million new viruses are discovered. 
Every month, almost 5000 new computer malware are launched. 

 Before we had Windows, it was supposed to be named Interface 
Manager. 

Windows OS would have been dubbed ‘Interface Manager’ if Bill Gates had his choice. It 
was planned by Bill Gates to be released under the same exact name since before it was 
established, the project was nicknamed “Interface Manager”. 

 The first 1-gigabyte hard drive weighed as much as a refrigerator.  
In 1980, IBM released the first hard disk drive to breach the 1 GB barrier. The IBM 3380 
had a storage capacity of 2.52GB, which explains its enormous cabinet that was roughly 
the size of a refrigerator, and it weighed 550 pounds in total (250 kg) 

 Firefox is not a fox! 
In 2004, the Mozilla Firefox came into existence. This “Firefox” is actually a red panda, an 
endangered Asian species. 

Source :- https://teachyourkidscode.com 
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Fun Facts About Computers 

 Despite facing your devices the whole day, there are more fun things 

behind their technology that you might not have heard before. 

 When compared to a Qwerty keyboard, a Dvorak keyboard enables you 

to type 20 times quicker. 

 On average, a human blinks 20 times per minute, but using a computer 

reduces it to 7. 

 The first-ever microprocessor, 4004, was designed for calculators. 

 In 1990, the first search engine was invented by Alan Emtage, who named 

it “Archie Query Form,” from the word “archive.” 

 The most common password for a computer and social media platforms 

is 123456. 

 It is actually possible to operate a computer without a running operating 

system! 

 There are eight varieties of computers: mainframe, supercomputer, 

workstation, personal computer, Apple Macintosh, laptop, tablet, and 

smartphone. 

 On a keyboard, most people do not use the Scroll Lock key as they deem 

it useless. 

 Linux leads the industry as it is used by Google, Facebook, Twitter, and 

Amazon. 

 Researchers from the University of Manchester produced the first 

computer software in 1948. 

Source :- https://teachyourkidscode.com 
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Interesting Facts About Computers 

 From the irony of an ILOVEYOU virus to a webcam used for coffee 

watching, computers really have a lot to offer! 

 Artificial intelligence may one day allow computers to understand what 

dogs are thinking. 

 The first webcam was used to monitor a coffee maker, allowing users to 

save returns to an empty pot. 

 The father of computer science is Alan Turning. 

 To communicate and run a program, the first computers could only 

comprehend 0s and 1s. 

 Microsoft’s founder, the infamous Bill Gates, was actually a college 

dropout. 

 The original Google Storage was made up of ten 4 GB hard drives that 

were cased in Legos and totalled 40GB. 

 The term “bug” became ubiquitous in computer technology after a moth 

triggered the Mark II computer to malfunction. 

 Since 2005, no human has defeated a high-powered computer in a 

tournament standard chess match. 

 ILOVEYOU is widely believed to be the most deadly worm virus ever 

developed. 

 Intel’s 1 KB RAM memory chip was the biggest memory chip available in 

1969. 

Source :- https://teachyourkidscode.com 
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Cool Facts About Computers 

 Who would have thought a young genius could disrupt a significant 

industry in one snap? Find out more cool facts about computers here. 

 NASA computers were hijacked by a 15-year-old, resulting in a 21-day 

halt. 

 In 1936, Russians developed a computer that functioned on water. 

 Only two of the top 500 supercomputers are Windows-based, whereas 

485 use Linux. 

 You may heat a room with Gaming PCs more effectively than a heater. 

 Hard drives are very sensitive to vibration, and even yelling at them or 

tapping the device causes them to slow down. 

 My Doom was the world’s fastest-spreading Virus. 

 When you open the casing of the first Macintosh, you will find 47 

autographs from members of Apple’s Macintosh division in 1982. 

 The earliest computer was an abacus, a counting device made of thread 

and beads that were invented in Babylon in 500 BC. 

 E-mail was first launched before the Internet. 

 Physical money accounts for just around 10% of global cash, while the 

rest is stored on computers. 

Source :- https://teachyourkidscode.com 
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Random Computer Facts 

 Per year, Google receives 1.2 trillion search requests, which translates to 

about 40,000 every second and 3.5 billion each day. 

 The Internet was created in the 1960s with the primary aim of sharing 

resources. 

 Before they could progress as staple brands, Microsoft, HP, and Apple 

began manufacturing computers in their garages. 

 Sony unlawfully implanted rootkits on 22 million computers in 2005 to 

prevent users from stealing copyrighted music, which was difficult to 

eradicate. 

 With over 746 million active users, China boasts the world’s largest 

internet population. 

 Statista revealed that in 2021, there are already 15 billion mobile devices 

that people actively use. 

 The worldwide retail Artificial Intelligence industry is expected to reach 

$110 billion by 2024, according to International Data Corporation (IDC). 

 The overall global storage is projected to reach 175 zetta bytes by the end 

of 2025. 

 Deep Blue, an IBM supercomputer 1997, defeated the world-renowned 

chess master Garry Kasparov through a critical move that came from an 

unexpected bug in the software. 

 A single computer program detects over half of all Wikipedia vandalism 

with more than 90% precision. 

Source :- https://teachyourkidscode.com 
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Amazing Facts About Computers 

 Computers might not be as intelligent as a human brain yet, but their 

functions and uses have evolved so much today. It is fascinating! 

 Because Steve Wozniak loved repeating numerals and found them more 

convenient to enter, Apple’s first computer, the Apple I, was sold in 1976 

for $666.66. 

 “Completely Automated Public Turing Test to Tell Computers and Humans 

Apart” is what CAPTCHA stands for. 

 In 1833, Charles Babbage devised all of the components that make up a 

modern computer. 

 The IBM 1311, which only had a 5-megabyte capacity and looked like a 

washing machine, was the first disk drive to employ removable media. 

 YouTube actually started as a dating website. 

 Google originated from the mathematics phrase “googol,” which denotes 

“one followed by 100 zeros.” 

 Since August 1998, Google’s workforce of designers and artists has 

created over 2000 doodles for the company’s homepage dedicated to 

significant events. 

 An automated system developed at MIT can recognize the difference 

between happy and faked smiles. 

 Mosaic was the original browser, released in 1993 way before the 

mainstream ones such as Mozilla or Chrome Explore. 

 Summit, the world’s second-fastest computer, scored 148,600 TFLOPs. 

Source :- https://teachyourkidscode.com 
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What are the functions of F1 to F12 keys? 
 The F1 through F12 function keys have special alternate 
commands. These keys are called enhanced function keys. Enhanced 
function keys provide quick access to frequently used commands that can 
increase your productivity.  

F1:  uses this key to open its Help and Support window.  

F2: used this to rename files or folders or icons quickly. 

F3:  open search window to find files and folders. 

F4: Alt + F4 to close current program window.  

F5: pressing F5 refreshes or reloads the web page. 

F6: pressing F6 moves the cursor to the address bar. 

F7: launch Spelling and Grammar dialog box in Microsoft Office program. 

F8: Windows boot process enters into Windows Safe Mode. 

F9: it is used to send email like Microsoft Outlook. 

F10: it is used to enter CMOS setup. 

F11: Is used to enter and exit from full screen mode in internet browsers. 

F12: Opens ‘Save As’ window in MS Office program. 

31-knowledge hub 



Cyber Security Tips 
Tip #1   - Only access secured websites. 

Tip #2   - Keep your devices and your apps up-to-date.  

Tip #3   - Choose unique passwords.  

Tip #4   - Turn on two-factor authentication.  

Tip #5   - Be creative with the answers to your account recovery questions.  

Tip #6   - Avoid sensitive transactions on free Wi-Fi.  

Tip #7   - Avoid Phishing scams - beware of suspicious emails and & phone calls. 

Tip #8   - Double check before clicking on anything. 

Tip #9   - Never leave devices unattended. 

Tip #10 - Install an antivirus and scan for viruses regularly. 

Tip #11 - Back up your data.  
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